	Titre du scénario
	La dernière Go pro est elle le produit embarqué le plus adapté en milieu sous-marin ?
	CIT
	X
	SI
	

	Auteurs
	Lycée Duhamel – Dole         Mrs. Mauchamp et Lanoy

	Domaine technique
	Photo, vidéo embarquée
	Thème
	Sports et loisirs

	Typologie d’activités
	Etude de cas
	Projet (de conception ou de créativité)
	

	
	Approche produit
	
	Approche Innovation
	
	Approche

globale
	
	

	Lois d’Evolution abordées(en CIT)
	Loi 4 – loi d’accroissement de l’idéal ou du niveau de perfectionnement global du système

	Support
	Camera Go Pro       -    Underwater digital camera mask 

	
	Maquettes numériques
	Partielle
	Réalisée par les élèves

	
	Dossiers technico commerciaux
	Oui
	Sur les sites internet (décathlon, etc…)

	Objectifs du programme
	Mettre en évidence les contradictions en liaison avec le besoin, et  Identifier les principes d’innovation. (6-universalité, 15-Dynamisme / Mobilité) 

	CI associables
	

	Séquence de formation
	Objectif : Mettre en évidence le besoin technique et valider la solution proposée (relation entre utilisation autonome et qualité de la visée de la caméra)

	
	Démarche associée
	(1) Démarche d’investigation sur l’utilisation de la caméra GO pro en utilisation sous-marine.

(2) Comparaison à l’existant par l’étude de brevets.
(3) Démarche de créativité pour exploiter de nouvelles utilisations du principe mis en œuvre.

	Séances et activités proposées
Une séquence peut comprendre une ou plusieurs activités dépendantes.
	A1 : analyse d’un produit (1h00)

	
	Intention : observation d’un produit existant, identifier ses points forts et ses points faibles dans une utilisation sous-marine.

	
	On donne
	On demande
	Résultats « espérés »

	
	· La gopro

· Connexion internet

· 1 point d’eau et 1 récipient
	· Liste des caractéristiques techniques et commerciales du produit

· 1 essai de photo + film sous l’eau

· 1 bilan argumenté des points forts et points faibles du résultat (qualité du rendu et facilité d’utilisation)

· 1 solution innovante possible

· Brainstorming :
· Formaliser les contradictions

· Identifier les principes d’innovation

· Mettre en évidence les lois d’évolution associées


	· Problème de visée car pas d’écran sur la gopro (conçue ainsi pour économie d’énergie)

· Problème de toujours tenir la gopro à la main = pas les mains libres sous l’eau.

· Incorporer un appareil sur le masque de plongée avec viseur integré

· Améliorer l’autonomie diminue la qualité de la visée

· Principe n°6: Universalité

· LOI 4 : accroissement de l’idéal

	
	A2 : Evolution du produit (1h00)

	
	Intention : Valider le choix du masque de plongée (Underwater digital camera mask)  au regard des besoins énoncés dans l’activité 1. 

	
	On donne
	On demande
	Résultats « espérés »

	
	· La gopro

· Underwater digital camera mask 

· Connexion internet

· 1 point d’eau et 1 récipient

· Différents pièces à photographier (métal/plastique, couleur/noir)
	· Recherche des brevets innovants existants pour répondre à ce besoin.
· Recherche de la gamme complète proposée par le fabriquant.

· Test du matériel (Underwater digital camera mask ) et comparaison avec la gopro.
	· Liste complète des brevets et des autres produits de la gamme actuelle (décathlon).
· Bilan comparatif des résultats obtenus : photos + film des différentes pièces dans la bassine (contraste, netteté, déformation, luminosité…).

	
	A3 : Déclinaisons possibles et recherche d’évolutions (2*1h30)

	
	Intention : - utiliser l’innovation d’un produit pour en faire évoluer d’autres 


	
	Méthode : Faire un inventaire des besoins existants (masques de ski de descente, masque pour les vols en chute libre, VTT, filmer en 3D etc.) ou à venir à l’aide d’une carte heuristique, classer par champ d’intérêt. Retenir en groupe un cas particulier, envisager des solutions technologiques de mise en œuvre. Ex : Dans le champ de la vision 3D, proposer une investigation pour valider l’implantation de deux objectifs de prise de vue de type Go pro.
Communiquer sur les solutions et les conclusions obtenues

	Supports associés

	· Caméra Go pro, webcam, logiciel de traitement d’image, matériel optique du laboratoire de physique.

	Développements associés
	· Travail collaboratif avec les autres enseignements d’exploration : MPS par exemple pour réaliser les investigations nécessaires pour justifier la solution proposée.


