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S2P - Scratch to PICAXE

SOREME]
K 52P for Scratch

Scratch 2 est un logiciel libre utilisé dans I'enseignement pour introduire de
fagon simple la programmation.

S2P est un utilitaire qui permet d’interfacer Scratch 2 avec une carte équipée
d’un microcontréleur PICAXE de la série M2 ou X2.

L’utilisateur dispose ainsi de I'environnement Scratch 2 pour programmer

une carte PICAXE.

1 - Télécharger Scratch

@ Scratch 2

L’éditeur hors ligne de Scratch2 est téléchargeable
ici : http://scratch.mit.edu/scratch2download/

Cliquer sur le bouton Download qui correspond au
systéme d’exploitation de votre ordinateur
(Windows par exemple) :

L'éditeur Scratch hors ligne

MNext download and install the
Scratch 2.0 Offine Editor

Mac OS X - Download &
Mac OS5 10.5 & Older - Download &
| Windows - Download & I
Linux - Download &

Des ressources sont disponibles a partir de la
page d’accueil de Scratch http://scratch.mit.edu/.
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2 — Télécharger S2P (Scratch to PICAXE)

K S2P for Scratch

S2P (Scratch vers PICAXE) est une application
libre qui étend les possibilités offertes par
Scratch2.

Elle permet de simuler et de programmer une carte
équipée d’un microcontroleur PICAXE (séries M2
et X2) a partir de Scratch2.

S2P est disponible pour les systéemes Windows,
Mac et Linux.

La version pour Windows est téléchargeable ici
http://www.picaxe.com/downloads/s2p/WinS2P.exe

Des ressources en anglais sont également
disponibles a partir de la page d’accueil de S2P
sur le site de PICAXE
http://www.picaxe.com/Software/Third-

Party/Scratch/
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3 — Mise en service

Lancer S2P \ S2P for Scratch

4 S2P - Scratch to PICAXE (502

Setup

PICAXE [Prcaxe-28x2 -
COMPort  [COMS AXEO2 PICAXE USB =

COM1 Port de communication
COM4 Intel(R) Active Management Technology - SOL

Template for New

[ picaxe-28x2.sb2

Lancer Scratch?2 Scratch 2

PICAXE Sélectionner le microcontréleur PICAXE utilisé
(ex. PICAXE-28X2).

COM Port Connecter le cable de programmation PICAXE
AXEOQ027 a l'ordinateur puis le sélectionner dans la liste des
ports COM.

Template for New Scratch Project Sélectionner la
bibliothéque d’instructions PICAXE qui sera utilisée dans
e e B [T e e e Scratch puis cliquer sur le bouton Open (ex. picaxe-

B e ercanE s cxmmicns 28x2.sb2).

A partir de la fenétre Scratch 2 Offline Editor, dans la barre des menus, cliquer sur I'icbne qui précéde
le menu File pour appeler la liste des langues disponibles. Sélectionner le francais.

4%, Scratch 2 Offline Editor e —
BEERS © riev Edity Tos About bR

F . Scripts Costumes Sounds
[ wonon —— | [N
I Looks I Control
Bahasa Indonesia I souna [ sensing
I Pen I Operators
Eehassne I Data I More Blocks
Catala
. move staps.
Cesky
Cymraeg
T turn IF) degrees
Dari
Deutsch
Eesti
Esperanto
;
Espafiol
Euskara . .

Francais

New sprite: @ / & &3

i Frangais {Canada) change x by §1)
Gaeilge
0 set x to @

change y by E1)

set y to @

§ e

0]
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Cliquer ensuite sur Ajouter blocs.
(s zommecio i I o R L |

W Uniitied_006 pu @/ sciis | costumes | Sans

- Jmowement | Evenements ~
[ Avparence Conlréle 3;,
Ison || capteurs o
Jswo Qpéigieurs

I
Créer un bloc [
03 Ajaute une extension
\‘ PICAXE ¥ & . . \ tH H H
(K < La bibliothéque d’instructions qui correspond
au PICAXE préalablement sélectionné dans
f..,ag S2P apparait.
|
X 240 Y 150 jumer le moteur A pour € .
Lutins Nouveau lutin @& / & Y ) ey e I
|
\\SQ setup semsor C.O  as switch |
ie ) :
- = Rl
L |

4 — Fonctionnement

S2P interagit avec Scratch2 selon deux modes : le mode connecté ou le mode distant.
Le programme créé avec Scratch peut étre sauvegardé pour une utilisation ultérieure en mode connecté
ou bien pour étre utilisé dans un deuxiéme temps en mode distant. Il posséde I'extension .s2b

Mode 1 : Mode connecté (Connected)

Le projet développé avec Scratch 2 communique avec I'utilitaire S2P qui contrdle une carte PICAXE au
travers du cable de programmation AXE027 (réf. CABLE-USBPICAXE).

Un programme spécial doit étre préalablement chargé dans le microcontréleur PICAXE pour assurer la
communication avec Scratch?2.

Ce mode est pratique pour développer et tester des projets Scratch.

r\ 52P - Scratch to PICAXE (50212) Ll — |
Setup
- [PicAxE 282 ] 1. Mettre la carte PICAXE hors tension.
COM Port [COMl Port de communication V]
Open Device Manager Refresh Port List . .
g _ ’ 2. Lancer le chargement du programme de communication en
Templatefor e Scrateh Project _ cliguant sur le bouton Download Communicator Program
| [escone-Zd s v] [ e puis mettre sous tension la carte PICAXE dans la foulée.
I IMndel: Connected (Control PICAXE from Scratch) I
O " Not connected to PICAXE ~ —
' Note : le port COM sur lequel est connecté le cable de
[ Connect ] programmation PICAXE est préalablement sélectionné.
l Download Communicator Pregram ]

3. Etablir la communication entre Scratch?2 et la carte PICAXE
en cliquant sur Connect.
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1%, Scratch 2 Offline Editor ﬂ

™ Exi 4. Sauvegarder votre programme Scratch 2, en cliquant sur Sauvegarder dans
le menu Fichier.

Sauvegarder

Mode 2 : Mode distant (Remote Run)

Le projet Scratch 2 est sauvegardé puis convertit en un programme que I'on peut charger directement
dans le microcontréleur PICAXE.

Ainsi l'ordinateur peut étre totalement déconnecté et la carte PICAXE devient totalement autonome.
Cela permet par exemple de développer de projets autour de robots qui seront autonomes.

Ce mode propose trois options :

— Program PICAXE from .sb2 file
Le programme préalablement sauvegardé dans Scratch 2 est directement converti au format PICAXE et
chargé dans la carte ;

— Convert .sb2 file to BASIC file
Le programme préalablement sauvegardé dans Scratch 2 et est converti au format BASIC PICAXE pour
une utilisation ultérieure avec I'environnement de développement PICAXE Editor6 ;

— Convert .sb2 file to clipboard
Le programme préalablement sauvegardé dans Scratch 2 est converti au format BASIC PICAXE et
copié dans le presse papier.

1. Sélectionner 'option souhaitée.

2. Cliquer sur le bouton Program ou Convert (en fonction
de I'option sélectionnée) puis sélectionner le programme
.sb2 préalablement sauvegardé avec Scratch2.

| Mode 2: Remote Run (Convert Scratch to PICAXE BASIC) |

Program PICAXE from sh2 file A

Program PICAXE from .sb2 file
Convert .sb2 file to BASIC file
' Convert .sb2 file to clipboard

Version 0.0.6

Note : en cas d’erreur de communication lorsque vous cliquez sur Program, vérifier que le port
COM sur lequel est connecté le cable de programmation PICAXE est sélectionné.

Mettre éventuellement la carte hors tension, cliquer sur le bouton Program puis dans la foulée
mettre la carte sous tension.
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5 - Exemple

Le programme ci-dessous active la sortie B.0 d’'un microcontréleur PICAXE 28X2 pendant 3 secondes.

- En mode connecté, le programme est lancé dés que I'on appuie sur le drapeau vert.
- En mode distant, le programme préalablement chargé dans la carte PICAXE est exécuté dés que la

carte est mise sous tension.

%, Scratch 2 Offline Editor

ol o

“ & Fichierv Edition¥ Conseils A propos

F . Scripts

IMouvement
IApparence

IDonnées

Créerun bloc

Ajoute une extension

X: 240 ¥y 120 | PICAKE ¥

AL

turn cutput B.O  off

turn output B.0  on for @) se

arréter le moteur A

Scéne
1 anmiére-plan

Nouve! amigre—f

E/an

allumer le moteur A

saet moteur A  direction te posif

play nnte@fnr s} on B.0

setup sensor C.0

Costumes

IEvénements
IContréIe
ISon ICapteurs
ISton IOpérateurs

Ajouter blocs

£ ok XA

Sons

quand pressé

turn output B.O on for o secs

tout
—ry stop

as switch
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