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Création de séquences pédagogiques : 

Arduino niveau débutant cycle 4 en 5ème.

Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet technique, cycle 4 
en 4ème.

Propositions de synthèses

Propositions d’observables pour une évaluation par compétences.

Thèmes du Cemtec



Groupe 1

Arduino niveau débutant cycle 4 en 5ème.

Comment faciliter la vie des personnes handicapé ?

Attendu de fin de cycle : 

- Réaliser de manière collaborative, le prototype d’un objet communicant
- Ecrire, mettre au point et exécuter un programme.

Connaissances et compétences associées :

- Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes informatiques en 
réponse au besoin.

- Ecrire mettre au point et exécuter un programme commandant un système réel et vérifier le 
comportement attendu.

Compétences : 

- CT 2.7 : Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques nomades.

- CT 4.1 : Décrire en utilisant les outils et langages de descriptions adaptés, la structure et le 
comportement des objets.

- CT 4.2 : Appliquer les principes élémentaires de l’algorithme et du codage à la résolution d’un 
problème simple.



Situation déclenchante

Lien : https://www.youtube.com/watch?v=zSYYBxWriC0

La question : selon vous, en quoi cette vidéo peut-elle nous intéressée.

Questionnement : Amener les élèves à réfléchir sur les problèmes d’accessibilité des 
personnes handicapées et sur les aides que l’on peut leurs apportées avec les nouvelles 
technologies.

Problème posé : Quelles solutions technologiques peuvent être mise en œuvre afin d’aider 
les personnes handicapées pour piloter à distance un éclairage.

Proposer des Hypothèses :

https://www.youtube.com/watch?v=zSYYBxWriC0


Séance 1

Découverte de la technologie Arduino



Séance 2

Problématique : Suite à son accident Monsieur X se déplace grâce à un fauteuil roulant. Pour améliorer son 

confort le fauteuil a été équipé d’un téléphone sur lequel a été installé un programme permettant 

l’allumage des lampes de son appartement.

Après plusieurs essais, Monsieur X n’arrive pas à faire fonctionner la lampe de sa chambre. Pouvons-nous le 

dépanner.



Synthèse



Evaluation : proposition d’observables

CT 2.7 : Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques nomades.

Niveau 1 : Ouvrir / Transférer un programme simple réalisé par l'enseignant et vérifier le comportement 
attendu.

Niveau 2 : le point précédent et : je sais décrire le fonctionnement d’un programme simple.

Niveau 3 : le point précédent et : je suis capable de modifier le programme par rapport à un problème simple.

Niveau 4 : Le point précédent et : modifier un programme existant dans un système technique, afin 
d’améliorer son comportement, ses performances pour mieux répondre à une problématique donnée.



Groupe 2

Distributeur de boisson cycle 4 4ème

Attendu de fin de cycle : 

- Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet 

Connaissances et compétences associées :

- Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, identifier les entrées et sorties. 

- Identifier le(s) matériau(x), les flux d’énergie et d’information sur un objet et décrire les 
transformations qui s’opèrent.

Compétences : 

- CS 1.6  : Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, identifier les entrées et sorties.



Situation déclenchante

Lien : https://www.youtube.com/watch?v=lFzI_MW5CSw 

Séance 1
Analyse du distributeur de boisson à partir d’un document ressource.



Identifier le flux d’énergie, d’information et les matériaux d’un distributeur de boisson.

Séance 2



Synthèse



Evaluation

Evaluation : proposition d’observables

- CS 1.6  : Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, identifier les entrées et sorties.

Niveau 1 : Je ne sais pas décrire les flux, ni identifier les matériaux.
Niveau 2 : Je connais différentes énergies et matériaux et j'ai besoin d'aide pour les identifier. 
Niveau 3 : Je décris un objet dans son environnement en identifiant la chaîne d’énergie et les matériaux. 
Niveau 4 : Je décris un objet dans son environnement en élaborant la chaîne d’énergie, et en validant le choix 
des matériaux. 



Groupe 3

Feux de carrefour cycle 4 5ème

Attendu de fin de cycle : 

- Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet 

Connaissances et compétences associées :

- Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, identifier les entrées et sorties. 

- Identifier le(s) matériau(x), les flux d’énergie et d’information sur un objet et décrire les 
transformations qui s’opèrent.

Compétences : 

- CS 1.6  : Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, identifier les entrées et sorties.





Séance 1
Notion d’organigramme

3 niveaux :

débutant

Apprenti Confirmé



Séance 2

Cablâge et test sous Mblock



Synthèse



Evaluation



Attendu de fin de cycle : 

- Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet 

Connaissances et compétences associées :

- Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, identifier les entrées et sorties. 

- Identifier le(s) matériau(x), les flux d’énergie et d’information sur un objet et décrire les 
transformations qui s’opèrent.

Compétences : 

- CS 1.6  : Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, identifier les entrées et sorties.

Groupe 4

Le fonctionnement d’un portail, cycle 4 4ème



Situation déclenchante

Séance 1
Analyse du fonctionnement d’un portail



Synthèse



Evaluation

Evaluation : proposition d’observables



Merci à toute l’équipe du Cemtec 5 pour les productions.

Vous retrouverez l’ensemble des documents sous différents formats dans l’espace d’échange Tribu.


