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1- La Technologie1- La Technologie



Les cycles 2 et 3 :
une initiation à la technologie

Le cycle 4 :
la découverte de la technologie

L’enseignement scientifique au lycée

En 1ère et terminale
le nouvel enseignement de 
sciences de l’ingénieur :
• 4h de SI en classe de 

première 
• 6h de SI en classe de 

terminale et 2 heures de 
physique.

En seconde
Nouvel 

enseignement 
commun 

« Sciences 
Numériques et 
Technologie » 

(SNT)

Option « Sciences 
de l’ingénieur » 

(SI)

Poursuites d’études

Les élèves qui suivront cet 
enseignement de sciences de 
l’ingénieur au cycle terminal du 
lycée se destinent à poursuivre 
vers des études d’ingénieur. 
Les parcours qui le permettent 
sont nombreux : 
• CPGE
• Classes préparatoires 

intégrées dans les écoles 
d’ingénieur en cinq ans,

• L’université à l’issue d’un DUT 
et l’intégration en 
3ème année.

École Collège Lycée
Enseignement 

supérieur

2- La Technologie

Un continuum du CP au CPGE



4- Les trois dimensions 

de la technologie



Cycles 2 et 3 : Initiation à la technologie

Cycle 4 : La découverte de la technologie

5- La Technologie au collège



L’objectif des programmes du cycle 4 est :

▪ De s’inscrire dans la continuité de l’éducation scientifique et technologique du

cycle 3. De consolider et d’étendre des compétences initiées dans les cycles

précédents tout en offrant des ouvertures pour les diverses poursuites d’études.

▪ A pour finalité de donner à tous les élèves des clés pour comprendre

l’environnement technique contemporain et des compétences pour agir.

▪ D’appréhender les relations complexes entre les résultats scientifiques, les

contraintes environnementales, sociales, économiques et l’organisation des

techniques.



Les objectifs de formation du cycle 4 en technologie sont

organisés autour

- de trois grandes thématiques :

1. Le design, l’innovation, la créativité

2. Les objets techniques, les services et les changements induits dans la société

3. La modélisation et la simulation des objets techniques

- et d’un enseignement d’informatique, dispensé à la fois dans le cadre des 

mathématiques et de la technologie.

Dans chaque partie, on trouve plusieurs  ATTENDUS DE FIN DE CYCLE



Quatre thématiques 

Les objectifs de formation du cycle 4 en technologie s'organisent 

autour de quatre grandes thématiques issues des trois dimensions 

ci-dessous en liaison avec le S4C. 

1 2

3 4



Des thématiques pour contextualiser l’enseignement au lycée

Trois grandes thématiques sont proposées pour contextualiser 
l’enseignement

Les territoires et les produits intelligents, la mobilité des 
personnes et des biens :

• les structures et les enveloppes ; 
• les réseaux de communication et d’énergie ;
• les objets connectés, l’internet des objets ; (50 milliards d’objets connectés en 2020)

• les mobilités des personnes et des biens.

L’Humain assisté, réparé,
augmenté :

• les produits d’assistance pour la santé et la sécurité ;
• l’aide et la compensation du handicap ;
• l’augmentation des performances du corps humain.

L’Éco-Design et le prototypage
de produits innovants :

• l’ingénierie design de produits innovants ;
• le prototypage d’une solution imaginée en réalité matérielle ou 

virtuelle ;
• les applications numériques nomades.

Le déroulement du 

programme est fait 

par les thématiques, 

les compétences 

seront identifiées à 

partir d’une 

progression sur le 

cycle terminal (1ère et 

T) (*)



1. Démarche d’investigation

2. La démarche de résolution de problème technique 

3. La démarche de projet en technologie

6– Les démarches pédagogiques



6– Les démarches pédagogiques



La démarche d’investigation             La démarche de résolution de  problème

Des questions 
des élèves, du professeur

Une situation problèmeUn objet 
technique

Une observation

Une observation d’un problème 
technique résolu

Des hypothèses 
d’explications

Une activité de recherche pour 
les élèves

- observation
- manipulation
- démontage
- modélisation
- recherche 
documentaire

Analyse des résultats obtenus / 
hypothèses de départ

Communication des résultats
Synthèse de l’ensemble

Des hypothèses 
de solutions

Une activité de recherche pour 
les élèves

Recherche des contraintes
Recherche de solutions techniques

Choix justifié d’une solution

- manipulation
- tests, essais
- recherche 
documentaire 
– modélisation
- réalisation 

Un problème technique à 
résoudre

Des questions 
des élèves, du professeur

Structuration de la connaissance

Communication des résultats
Synthèse de l’ensemble



Démarche d’investigation : 

Une séance conduite suivant une démarche

d’investigation peut être structurée par trois 

phases essentielles :


une phase de problématisation (situation problème) suite à une

situation déclenchante ;


une recherche de solutions par les élèves (formulation 

d’hypothèses, investigation, échanges argumentés) ; 


une structuration des connaissances. 



Démarche d’investigation : 

Un exemple au collège

La séquence Adopi



Démarche d’investigation : 

Et au lycée

 Tronical Tune

 Comprendre comment se fait

l’accordage automatique

http://www.fredguitar.com/tronical/

http://www.fredguitar.com/tronical


La démarche de résolution 

de problème technique :

 une question (un problème technologique); 

 une résolution par les élèves 

 une conclusion qui enrichit les connaissances 

Prendre appui sur une question est, là aussi, tout aussi

important. La conduite d’une démarche de résolution

de problème technologique peut s’inspirer

efficacement du cheminement d’une démarche

d’investigation. On peut ainsi retrouver une structure en

trois phases essentielles :



La démarche de résolution 

de problème technique :

Un exemple au collège

La séquence Ozostock



La démarche de résolution 

de problème technique :

Et au lycée

 Tronical Tune

 Gérer l’accordage depuis

la caisse

http://www.fredguitar.com/tronical/

http://www.fredguitar.com/tronical


La démarche de projet : 



La démarche de projet : 

Un exemple au collège

Le concours Cybertech Comtois



La démarche de projet : 

Et au lycée

 Tronical Tune

 Adapter à une guitare basse

http://www.fredguitar.com/tronical/

http://www.fredguitar.com/tronical


LES 3 DEMARCHES AUTOUR DU ROBOT ASPIRATEUR

Investigation

Analyser la fonction balayage

Résolution de problème

Améliorer la fonction 

balayage (surface balayée 

/ temps)

Activité de projet

Intégrer le robot à un système de domotique afin de ne nettoyer qu’une pièce



L’ORGANISATION PEDAGOGIQUE

o Les compétences travaillées en technologie

o Etablir une progression de cycle.

o Outil de progression

o Démarche de construction de séquence

7 – L’organisation pédagogique



Les compétences travaillées en technologie :  
7 groupes de compétences qui se déclinent en 26 Compétences transversale « fines » + 6 compétences spécifiques 

CT 1.1 Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procédure, un protocole. 

CT 1.2 Mesurer des grandeurs de manière directe ou indirecte. 

CT 1.3 Rechercher des solutions techniques à un problème posé, expliciter ses choix et les 

communiquer en argumentant. 

CT 1.4 Participer à l’organisation et au déroulement de projets.

CS1.5
Respecter une procédure de travail garantissant un résultat en respectant les règles de 

sécurité et d’utilisation des outils mis à disposition.

CS1.6 Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, identifier les entrées et sorties.

CS1.7
Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une conclusion et la communiquer en 

argumentant.

CS1.8
Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, 

prouver.

Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques
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Etablir la progression de cycle 4 : 

5eme 4eme 3eme CT 1.1

CT 1.2

CT 1.3

CT 1.4

CT 2.1

CT 2.2

CT 2.3

CT 2.4

CT 2.5

CT 2.6

CT 2.7

CT 3.1

CT 3.2

CT 3.3

CT 4.1

CT 4.2

CT 5.1

CT 5.2

CT 5.3

CT 5.4

CT 5.5

CT 6.1

CT 6.2

CT 6.3

CT 7.1

CT 7.2

La programmation pédagogique de cycle impose une gestion, une sélection, une

régulation des COMPETENCES TRANSVERSALE au S4C au début de chaque année,

lesquelles doivent être positionnées et réparties en équipe sur le cycle.

Elle nécessite donc une traçabilité des compétences déjà travaillées pour chaque classe.



FAIBUS Cycle 4 :

Feuille d’Aide Interactive pour un Bon Usage des Séquences



Démarche de construction de séquence



Elaborer une séquence : 

− Identifier les compétences transversale ou spécifiques

− Définir les éléments principaux de synthèse

− Choisir la (ou les) problématique(s)

− Décomposer en questions intermédiaires

− Définir les activités à conduire et les ressources nécessaires





La fiche séquence : 



La déroulé des séances : 



La fiche élève : 



La fiche synthèse passive : 



8-L’évaluation des compétences :

« S’il est possible d’évaluer sans former, il n’est pas envisageable de former sans 

évaluer »

On distinguera : 

L’évaluation diagnostique

L’évaluation formative

L’évaluation sommative

L’évaluation certificative



Les objectifs de l’évaluation : 

 Maîtriser le processus d’apprentissage

 Franchir d’éventuelles difficultés et progresser

 Mesurer la performance d’un élève ou le niveau

d’acquisition



Pourquoi évaluer par compétences ?



Définir des indicateurs : 

 Pour cela, il est nécessaire de préciser les observables et les attendus :

Il faut donc définir les indicateurs ! 

Un indicateur est un outil d’évaluation et d'aide à la décision grâce auquel on va pouvoir mesurer

une situation ou une tendance, de façon relativement objective, à un instant donné ou dans le

temps.



La fiche d’évaluation formative : 



La fiche d’évaluation formative : 

Classe de 5ème : Réaliser le 

programme de feux tricolores



Extrait de La fiche d’évaluation sommative : 



Extrait de La fiche d’évaluation sommative : 



OUTILS DE SUIVI

✓Outil de suivi professeur

✓Pronote

✓Sacoche



Merci de votre 

attention


