
Animations flash en HTML 5 pour iPad      Daniel HUART 

Vous disposez d’une animation flash* que vous voulez utiliser sur l’iPad avec les élèves. 

Comment faire ? 

1°) à partir d’un .swf  

Allez sur le site de Google Swiffy                                        en le cherchant sur Google. 

 

Parcourez vos dossiers pour choisir le fichier swf à convertir 

(maxi 1 Mo de taille), *sans oublier la règle des droits d’auteur 

bien sûr. 

 

Cliquer sur                                            pour envoyer votre fichier sur le site de conversion en ligne. 

Patientez un peu… 

Descendez sous le cadre « Preview » (vide !!!?) pour trouver le lien vers votre fichier HTML 5 : 

 

L’afficher, ou le télécharger par un simple ‘clic droit’ / « Enregistrer la cible du lien sous… » 

 

2°) à partir d’un .exe flash 

 

Lancez le logiciel portable gratuit ‘Exe2Swf.exe’                  téléchargeable chez Softpedia. 

… ou double clic ici                 
exe2swf.exe

 

 

Choisissez votre .exe à convertir et validez. Selon 

l’animation, s’affiche une petite fenêtre avec un ou 

plusieurs fichiers swf trouvés. Fermez ces fenêtres. 

 

 

Pendant ce temps, ces fichiers swf sont ajoutés à côté de votre .exe. Renommez le 

dernier du nom de votre animation et supprimez les deux autres, avant de passer au 

swf suivant.  

 

Reste à reconvertir vos fichiers SWF en HTML 5 avec Google Swiffy comme au 1°) … 


