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ACTIVITÉ TABLEUR 
Pile 





    Face
Objectif :

Etre capable d’utiliser la fonction tableur ALEA en probabilité

Le but de cette séance est de simuler à l’aide du tableur un lancé de pile ou face.

1. 
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1.1. Entrer en cellule A1 la formule  =ALEA()
Appuyer de nombreuses fois sur la touche F9.
1.2. Compléter la phrase : 
« La formule  =ALEA()  affiche un nombre décimal tiré au hasard entre ..........  et  .......... ».
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2.

2.1. Entre dans la cellule A2 la formule =ALEA()+0,5

2.2 Compléter la phrase : 
« La formule  =ALEA()+0,5  affiche un nombre décimal tiré au hasard entre ..........  et  .......... ».*
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3. Compléter les phrases suivantes :

 « La formule  =ALEA()+0,5  affiche un nombre de l’intervalle [0 ,5 ; 1[, dans ……% des cas.  Dans ce cas, on considère que la pièce est tombée sur face. 

Si au contraire le tableur affiche un nombre de l’intervalle [1 , ........[, on considère que l’on a obtenu pile. ».

4. On souhaite améliorer la simulation en utilisant la fonction ENT du tableur qui affiche la partie devant la virgule d’un nombre positif (la partie entière).

Entrer en A3 la formule  =ENT(ALEA()+0,5)  . 
Appuyer plusieurs fois sur la touche F9.
Quels résultats obtient-on ? 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Quelle est leur signification dans le jeu de pile ou face ?

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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