	
	GÉNÉRATION D’UN NOMBRE ALÉATOIRE
Comment simuler un lancé de pile ou face ?
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1.1. Entrer en cellule A1 la formule  =ALEA()
Appuyer de nombreuses fois sur la touche F9.
1.2. Compléter la phrase : 

« La formule  =ALEA()  affiche un nombre décimal tiré au hasard entre ..........  et  .......... ».


2.

2.1. Entre dans la cellule A2 la formule =ALEA()+0,5

2.2 Compléter la phrase : 

« La formule  =ALEA()+0,5  affiche un nombre décimal tiré au hasard entre ..........  et  .......... ».


3. Entrer en A3 la formule  =ENT(ALEA()+0,5)  
Appuyer plusieurs fois sur la touche F9.

4. Compléter le schéma et la phrase suivante :




« La formule  =ENT(ALEA()+0,5)  affiche le nombre 0, dans ……% des cas.  Elle affiche le chiffre … dans … % des cas.

Comment utiliser ces résultats dans un jeu de pile ou face ?
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

5. Quelle propotion de « 0 » et de « 1 » donner la formule : = ENT(ALEA()+0,8)
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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