         















	Compétences visées
	Difficultés / obstacles

	Amener 
progressivement 
les élèves 

de                                    à …
                                        
	· identifier,

· caractériser,

· décrire,

· nommer,

· comparer…
	· les matériaux,

· leurs modulations, 

· leurs combinaisons 

et

· l’organisation musicale 

qui en découle.
	Domaine voix et geste
· Mesurer l’exigence nécessaire à une production collective

· Adapter sa voix au projet

· Autonomie et initiative dans l’interprétation
	

	
	
	
	Domaine timbre et espace
·  Bruit ou musique ?
· Timbre, diversité des modes de jeu
	

	
	
	
	Domaine temps et rythme
·   Temps non pulsé-lisse/temps pulsé-strié

·  Densité rythmique
	

	
	· Construire leur intelligence de l’histoire des arts et de la musique
	
	



	Activité
	Action du professeur

Rôle dans la classe / évaluation…
	Situation d’apprentissage

Que fait l’élève ?
	Outils utilisés

Extraits d’œuvres / partition de chant / fiches / documentation /  informatique etc.


	Pratique vocale
	Organisation des groupes, placer les élèves en autonomie, aide ponctuelle
	Recréation en petits groupes de 5 élèves, distribution des rôles au sein des groupes
	Création de sa propre partition (musicogramme)


	Pratique d’écoute

	Le professeur guide l’écoute d’un extrait des Triplettes de Belleville (Cabaret aspirateur) en réalisant un musicogramme.
	Repérer les  5 éléments sonores et créer le graphique correspondant. Repérer les entrées successives et les modes de jeu. 
	Cabaret aspirateur extrait des Triplettes de Belleville


	Création, interprétation et enregistrement des productions
	Chaque groupe présente sa réalisation devant la classe. Le professeur installe les conditions d’écoute, de respect nécessaire.
Le professeur enregistre les productions.
	La classe écoute en silence la production de chaque groupe. Critique constructive. Chaque groupe interprète sa recréation en utilisant les objets, matériaux, et sa voix.
	Objets sonores, voix :
Papier journal ou sac plastique, métal, bois, 

Voix (aspirateur)…


	Traitement son/vidéo
	Le professeur installe les fichiers son (enregistrements) dans les ordinateurs et crée les groupes de travail informatique.
	L’élève associe et synchronise le son (son enregistrement) et la séquence vidéo du film.
	Logiciel Windows Movie Maker


	Œuvre complémentaire

	Le professeur invite les groupes à présenter leur séquence finalisée en vue d’évaluation.
	Ecoute attentive et critique finale
	Logiciel Windows Movie Maker


	Œuvre complémentaire

	Le professeur visionne le générique de Shining de Kubrick muette. 
Dans un second temps, le professeur met à disposition des élèves une vingtaine de propositions sonores. Evaluation  du travail technique réalisé et des choix opérés.
	Les élèves décrivent l’image cinématographique et imaginent mentalement la musique pouvant habiller le générique.
Ils utilisent pour cela le vocabulaire proposé dans la fiche de travail.

Les élèves choisissent la musique qui leur semble la plus adaptée à l’image.

Il synchronise son et image dans l’ordinateur.

Présentation des productions et justification de ses choix sonores. 
	Générique du film de S. Kubrick : Shining
Logiciel Windows Movie Maker


	Histoire des Arts
	Le professeur fait découvrir aux élèves les différents genres cinématographiques sous forme de quelques extraits vidéo choisis.
	L’élève repère les grandes tendances musicales de chacun des genres proposés en utilisant le vocabulaire de la fiche travail.
	Extraits vidéo 



	Compétence cible
pratiquer, identifier, caractériser, décrire, nommer, comparer
	maîtrise
	Situation 

(apprentissages et évaluation finale)

	
	-
	=
	+
	

	Identifier les 5 éléments sonores et les modes de jeu utilisés.
	
	
	
	Activité d’analyse  en lien avec l’œuvre de référence.


	
	
	
	
	

	Créer un musicogramme et identifier les entrées sonores successives

	
	
	
	Activité d’analyse en lien avec l’œuvre de référence.



	
	
	
	
	

	Pratiquer une recréation de l’œuvre de référence. Travail de groupe, enregistrement de productions

	
	
	
	Activité de création en lien avec l’œuvre de référence

	
	
	
	
	

	Pratiquer un travail en autonomie 
	
	
	
	Evaluer l’autonomie et l’esprit  d’initiative au sein des groupes

	
	
	
	
	

	Pratiquer un montage audio/vidéo sur ordinateur

	
	
	
	Evaluer la production finale

	
	
	
	
	

	Caractériser la musique pouvant s’adapter à la séquence vidéo
	
	
	
	Œuvre complémentaire


	
	
	
	
	

	Identifier la séquence sonore de référence et justifier son choix
	
	
	
	Œuvre complémentaire

	
	
	
	
	

	Pratiquer montage audio vidéo final

	
	
	
	Evaluer la pertinence du choix sonore




Étape 1 :�
DÉFINIR�
les objectifs généraux et les compétences visées�
�






Étape 2 : �
CHOISIR�
l’œuvre de référence, le projet musical et la question transversale �
�






Étape 3 :�
IDENTIFIER�
les compétences associées�
�






Étape 4 :�
CHOISIR�
les œuvres  complémentaires�
�






Chaque séquence se construit en respectant les étapes suivantes qui consistent à :





(Programmes de l’enseignement d’éducation musicale, p. 10, BO spécial N° 6 du 28 août 2008)











Étape 1 :�
DÉFINIR�
les objectifs généraux et les compétences visées�
�






Étape 2 : �
CHOISIR�
l’œuvre de référence, le projet musical et la question transversale �
�






Étape 3 :�
IDENTIFIER�
les compétences associées�
�






Étape 4 :�
CHOISIR�
les œuvres  complémentaires�
�






Chaque séquence se construit en respectant les étapes suivantes qui consistent à :





(Programmes de l’enseignement d’éducation musicale, p. 10, BO spécial N° 6 du 28 août 2008)











Outils du professeur pour élaborer la séquence de cours


.





Construire une culture


L'élève apprend





…


-étapes 1, 2, 3, 4 





Fiche de préparation pour la mise en œuvre in situ





Fiches – étapes 1, 2, 3, 4


.





Construire une culture


L'élève apprend





…


-étapes 1, 2, 3, 4 





Place de la séquence au sein du parcours annuel de formation


 





Parcours annuel de formation pour le niveau considéré


Compétences visées et évaluées au cours de l’année 





Fiche de préparation pour l’évaluation continue des élèves





Fiches – étapes 1, 2, 3, 4


.





Construire une culture


L'élève apprend





…


-étapes 1, 2, 3, 4 





Étape 1 :�
DÉFINIR�
les objectifs généraux et les compétences visées�
�






Il s’agit de définir les objectifs généraux de la séquence et les compétences nécessaires pour les atteindre. En nombre réduit, elles concernent au moins le domaine de la voix et du geste ainsi que celui des styles. S’y ajoutent plusieurs compétences (en nombre toujours limité) issues d’un ou deux autres domaines. 


Références tout au long de la séquence, les compétences ainsi visées imposent une évaluation continue. Celle-ci permet, d’une part d’ajuster le travail entrepris en fonction des acquisitions et difficultés constatées, d’autre part de mesurer les acquisitions définitives.








Niveau :


6�
�
�
5�
 �
�
4�
 �
�
3�
 X�
�



Séquence


N° :


1�
�
�
2�
�
�
3�
�
�
4�
X�
�
5�
�
�
6�
�
�






COMPÉTENCES VISÉES


Capacités, connaissances et attitudes visées et évaluées





L’élève pratique, identifie, caractérise, décrit, nomme, compare les matériaux, leurs modulations, leurs combinaisons et l’organisation musicale qui en découle.














Domaine timbre et espace


Bruit ou musique ?


Timbre, diversité des modes de jeu








Styles


  Comparer une musique à une autre


•    Collage musique/vidéo








Voix & geste 


Mesurer l’exigence nécessaire à une production collective


Adapter sa voix au projet


Autonomie et initiative dans l’interprétation








Domaine temps et rythme


 Temps non pulsé-lisse/temps pulsé-strié


 Densité rythmique








OBJECTIFS GÉNÉRAUX 


de la séquence








Percevoir et produire de la musique


L'élève apprend 





à décrire, identifier et caractériser les éléments constitutifs du phénomène musical


à être auditeur, interprète et créateur


à formuler l’état de sa perception avec un vocabulaire approprié 


Construire une culture


L'élève apprend


à découvrir les relations  musique/image cinématographique


 à découvrir  le travail de bruitage cinématographique à partir d’un film d’animation


à comparer des musiques








Fonction des choix précédents, cette deuxième étape permet de choisir l’œuvre de référence étudiée, de définir les contours du projet musical et de préciser la question transversale parcourant l’ensemble de la séquence. Dans le cas d’un projet musical d’interprétation, le choix s’appuie sur le tableau Diversité des projets musicaux. 


Le choix de l’œuvre de référence et celui de la question transversale étudiée tiennent compte des indications portées par le tableau Diversité des œuvres étudiées. 





Étape 2 : �
CHOISIR�
l’œuvre de référence, le projet musical et la question transversale �
�






Niveau :


6�
�
�
5�
 �
�
4�
 �
�
3�
X �
�



Séquence


N° :


1�
�
�
2�
�
�
3�
�
�
4�
X�
�
5�
�
�
6�
�
�






Projet musical


  


 Re-création vocale et instrumentale d’une séquence cinématographique. Travail en petits groupes de 5 élèves





Œuvre (s) de référence


 Extrait Les triplettes de Belleville de Sylvain Chomet et Benoit Charest





 Générique du film Shining  de S. Kubrick





Question transversale :


Musique et cinéma


Montrer comment s’articule leur complémentarité








Vocabulaire





 - Mode de jeu


 - Arrangement


 - Texture


 - Petite ou grande formation


 - Synchronisation


 - Carrure – mesure


 - Temps binaire - ternaire








COMPÉTENCES VISÉES


Capacités, connaissances et attitudes visées et évaluées





L’élève pratique, identifie, caractérise, décrit, nomme, compare les matériaux, leurs modulations, leurs combinaisons et l’organisation musicale qui en découle.














Domaine timbre et espace


Bruit ou musique ?


Timbre, diversité des modes de jeu











Styles


  Comparer une musique à une autre


•    Musiques de film, musiques actuelles














Voix & geste


Mesurer l’exigence nécessaire à une production collective


Adapter sa voix au projet


Autonomie et initiative dans l’interprétation








Domaine temps et rythme


 Temps non pulsé-lisse/temps pulsé-strié


 Densité rythmique








Le choix de l’œuvre de référence et du projet musical permet ensuite d’identifier des compétences associées (dues à la nature des œuvres choisies) qui peuvent être issues de l’un ou l’autre des sept référentiels. Ni cœur de la séquence, ni cible du travail entrepris, ces compétences associées, elles aussi en nombre réduit, sont néanmoins sollicitées en fonction des situations musicales observées et conduites. Elles permettent notamment de réinvestir des acquisitions antérieures et de préparer les séquences qui suivront.





Étape 3 :�
IDENTIFIER�
les compétences associées�
�






Niveau :


6�
�
�
5�
 �
�
4�
 �
�
3�
X �
�



Séquence


N° :


1�
�
�
2�
�
�
3�
�
�
4�
X�
�
5�
�
�
6�
�
�






Projet musical


Re-création vocale et instrumentale d’une séquence cinématographique. Travail en petits groupes de 5 élèves











Œuvre (s) de référence


Extrait Les triplettes de Belleville de Sylvain Chomet et Benoit Charest





 Générique du film Shining  de S. Kubrick











Question transversale :





Musique et cinéma


Montrer comment s’articule leur complémentarité








Domaine du successif et du simultané


Répétition d’un motif simple rythmique et ou mélodique


Polyrythmie, hétérophonie











Domaine de la dynamique


Intensités du son et intensité du geste


Diversité des modes de jeu











Socle commun 


Développer l’autonomie et l’initiative au sein d’un groupe


…





COMPÉTENCES associées 


Capacités, connaissances et attitudes spécifiques aux œuvres travaillées











COMPÉTENCES VISÉES


Capacités, connaissances et attitudes visées et évaluées





L’élève pratique, identifie, caractérise, décrit, nomme, compare les matériaux, leurs modulations, leurs combinaisons et l’organisation musicale qui en découle.














Domaine timbre et espace


Bruit ou musique ?


Timbre, diversité des modes de jeu








Styles


 Comparer une musique à une autre


 Musiques de film, musiques actuelles








Voix & geste


 Mesurer l’exigence nécessaire à une production collective


 Adapter sa voix au projet


Autonomie et initiative dans l’interprétation








Vocabulaire





 - Mode de jeu


 - Arrangement


 - Texture


 - Petite ou grande formation


 - Synchronisation


 - Carrure – mesure


 - Temps binaire - ternaire











 Domaine temps et rythme


 Temps non pulsé-lisse/temps pulsé-strié


 Densité rythmique








La quatrième étape s’attache au choix des œuvres complémentaires. Au service des objectifs généraux de la séquence et des compétences qui s’y rattachent, elles viennent aussi enrichir la réalisation du projet musical et l’étude de l’œuvre de référence. Elles contribuent également à élargir la palette des références musicales et culturelles des élèves.  





Étape 4 :�
CHOISIR�
les œuvres  complémentaires�
�






Œuvres complémentaires (au choix) 


Plain chant Dies Irae – Songe d’une nuit de Sabbat extrait de la Symphonie fantastique de Berlioz – Une nuit sur le mont chauve de Moussorgski – Musiques à comparer : Bleu désert, Chevauchée de Walkyries, Proverb, Dumores lassies, Adiemus, Ascenseur pour l’échafaud, Concerto pour hautbois Marcello, Circles songs, Sueurs froides








  











COMPÉTENCES VISÉES


Capacités, connaissances et attitudes visées et évaluées





L’élève pratique, identifie, caractérise, décrit, nomme, compare les matériaux, leurs modulations, leurs combinaisons et l’organisation musicale qui en découle.














Domaine timbre et espace


Bruit ou musique ?


Timbre, diversité des modes de jeu





 





Styles


 Comparer une musique à une autre


•   Musiques de film, musiques actuelles











Voix & geste


  Mesurer l’exigence nécessaire à une production collective


 Adapter sa voix au projet


Autonomie et initiative dans l’interprétation








Domaine temps et rythme


 Temps non pulsé-lisse/temps pulsé-strié


 Densité rythmique


 





Histoire des arts 


      Histoire du cinéma





Vocabulaire





- Mode de jeu


 - Arrangement


 - Texture


 - Petite ou grande formation


 - Synchronisation


 - Carrure – mesure


 - Temps binaire - ternaire








Niveau :


6�
�
�
5�
 �
�
4�
 �
�
3�
X �
�



Séquence


N° :


1�
�
�
2�
�
�
3�
�
�
4�
X�
�
5�
�
�
6�
�
�






Projet musical


 


Re-création vocale et instrumentale d’une séquence cinématographique. Travail en petits groupes de 5 élèves











Œuvre (s) de référence


 


 Extrait Les triplettes de Belleville de Sylvain Chomet et Benoit Charest





 Générique du film Shining  de S. Kubrick











Question transversale





Musique et cinéma


 Comment s’articule leur complémentarité ?











Socle commun


Développer l’autonomie et l’initiative au sein d’un groupe











Domaine de la dynamique


Intensités du son et intensité du geste


Diversité des modes de jeu








COMPÉTENCES associées 


Capacités, connaissances et attitudes spécifiques aux œuvres travaillées











Domaine du successif et du simultané


Répétition d’un motif simple rythmique et ou mélodique


Polyrythmie, hétérophonie











Fiche de préparation pour la mise en œuvre in situ





Niveau :


6�
�
�
5�
 �
�
4�
 �
�
3�
 X�
�






Fiche de préparation pour l’évaluation continue des élèves








Niveau :


6�
�
�
5�
 �
�
4�
 �
�
3�
X �
�






Séquence N° :


1�
�
�
2�
 �
�
3�
 �
�
4�
X �
�
5�
 �
�
6�
 �
�






Répertoire





Œuvres complémentaires (au choix)


xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx - xxxxxxxxxxxxxxxxxxx - xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx  xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 





Projet musical


xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx








Œuvre (s) de référence


xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 








Vocabulaire





Mode de jeu


texture


Synchronisation


Carrure – mesure








Socle commun


Développer l’autonomie et l’initiative au sein d’un groupe





B 2i


2.7


3.7





Domaine 1


Domaine timbre et espace


Bruit ou musique ?


Timbre, diversité des modes de jeu








Styles


Comparer une musique à une autre


Musiques de film, musiques actuelles











Voix & geste


Mesurer l’exigence nécessaire à une production collective


 Adapter sa voix au projet


Autonomie et initiative dans l’interprétation                         








Domaine 2


Domaine temps et rythme


 Temps non pulsé-lisse/temps pulsé-strié


 Densité rythmique











Percevoir et produire de la musique 


L'élève a appris à       


Comprendre et maitriser le geste adapté au projet


Accompagner musicalement l’image cinématographique


Comprendre les exigences techniques et relationnelles du bruitage de cinéma


Imaginer et décrire avec le vocabulaire adapté la musique nécessaire à une séquence cinématographique


Comprendre que la musique est porteuse de sens 


Construire une culture








Comprendre le rapport souvent subtil entre musique et image cinématographique





Question transversale : Rapport image et musique dans le cinéma








Niveau :


6�
�
�
5�
 �
�
4�
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�
3�
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�






Niveau :


6�
�
�
5�
 �
�
4�
 �
�
3�
 �
�






OBJECTIFS GENERAUX


Au cours de l’année l’élève apprend à percevoir et produire de la musique





( …………………………………  ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( …………………………………


( …………………………………  ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( …………………………………





Au cours de l’année l’élève apprend à construire une culture


( …………………………………  ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( …………………………………


( …………………………………  ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( …………………………………

















Séquence n° 3





Percevoir et produire de la musique


L'élève apprend





…


…





Construire une culture


L'élève apprend





…


… 











Séquence n° 2





Percevoir et produire de la musique


L'élève apprend





…


…





Construire une culture


L'élève apprend





…


… 











Séquence n° 1





Percevoir et produire de la musique


L'élève apprend





…


…





Construire une culture


L'élève apprend





…


… 











Séquence n° 6





Percevoir et produire de la musique


L'élève apprend





…


…





Construire une culture


L'élève apprend





…


… 











Séquence n° 5





Percevoir et produire de la musique


L'élève apprend





…


…





Construire une culture


L'élève apprend





…


… 











Séquence n° 4





Percevoir et produire de la musique


L'élève apprend





…


…





Construire une culture


L'élève apprend





…


… 














Quelques éléments de compréhension


De la musique à l’image et réciproquement


Cette séquence a pour but de pointer les relations souvent complexes entre la musique et l’image cinématographique en deux étapes :


De la musique à l’image : à partir d’un extrait sonore (les triplettes de Belleville), inventorier la matériel musical, imaginer un mini scénario, recréer la séquence sonore à partir de la séquence vidéo, enregistrer les productions et synchroniser celles-ci  avec la vidéo muette (Windows Movie Maker)


De l’image à la musique : à partir du générique muet de Shining (S. Kubrick), choisir les caractéristiques d’une musique possible dans le répertoire de vocabulaire proposé. Faire un choix parmi 10 propositions sonores et le justifier. Travail de montage son, image et exposé devant la classe.


Cette séquence propose donc une double entrée correspondant à une double mise en œuvre : travail d’équipe, travail individuel





Voix et geste





( …………………………………  ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( …………………………………





( …………………………………  ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( …………………………………














Forme


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………








Successif et simultané


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………








Dynamique


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………








Temps et rythme


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………








Timbre et espace


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………








Styles





( …………………………………  ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( …………………………………








B2i 





( ………………………… ( …………………………


( ………………………… ( …………………………





Histoire des arts





( ………………………… ( …………………………


( ………………………… ( …………………………





Socle commun de compétences et de connaissances





( …………………………	( …………………………	( …………………………


( …………………………	( …………………………	( …………………………








Place de la séquence au sein du parcours annuel de formation 





Parcours annuel de formation pour le niveau considéré


Compétences visées et évaluées au cours de l’année 








