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	Compétences visées
	Difficultés / obstacles

	Amener 
progressivement 
les élèves 

de                                    à …
                                        
	· identifier,

· caractériser,

· décrire,

· nommer,

· comparer…
	· les matériaux,

· leurs modulations, 

· leurs combinaisons 

et

· l’organisation musicale 

qui en découle.
	Domaine

· 
	Maitriser sa production sonore
Percevoir et analyser un élément dans une densité sonore complexe.


	
	
	
	Domaine

· 
	

	
	
	
	Domaine

· 
	

	
	· Construire leur intelligence de l’histoire des arts et de la musique
	
	



	Activité
	Action du professeur

Rôle dans la classe / évaluation…
	Situation d’apprentissage

Que fait l’élève ?
	Outils utilisés

Extraits d’œuvres / partition de chant / fiches / documentation /  informatique etc.


	Parcours 1 : densité et évolution de l’espace sonore

Du silence à l’agrégat
(silence / son plat / son tournant / halo sonore)




	Ecoute
	(Distribue une fiche-élève)

Propose les 2 extraits
Oriente l’écoute
	Décris, identifie les 2 extraits
Analyse, compare…

Ecoute et joue « le silence

Note ses remarques sur une fiche distribuée par le professeur (durant l’ensemble de la séquence)
	(« absence » de son)
RAUSCHENBERG : White Painting
CAGE : 4 mn33

Vidéoprojecteur (document iconographique)

Ordinateur et chaine hifi (document sonore)

Fiche-élève


	Pratique vocale

Pratique instrumentale
Ecoute


	gère l’apprentissage de la partie du chant
 (modèle, direction, justesse, émission)
Gère le jeu au clavier par les élèves

Guide l’écoute vers l’élément significatif (bourdon)


	Imite un modèle (jeu vocal et au clavier), analyse la particularité de l’extrait.
Compare et identifie l’élément commun
	(son « plat »)

L’orchestre (chant) : partie du cor

E. GIRARDON : La pluie tombe sur nous

Tni (tableau numérique) et logiciel Acousmographe (pour mise en évidence du bourdon)

Claviers synthétiseurs (un pour 2 élèves)


	idem

	Guide l’écoute
Propose des règles pour le jeu vocal

Dirige le chant
	Porte son attention sur la spatialisation du son
Met en place le processus vocal nécessaire à cet effet de son tournant (justesse et variation de l’intensité)

Contrôle certaines commandes du clavier.
Un élève effectue les manipulations au Tni (Audacity) pour obtenir l’effet de son tournant 
	(son “tournant”, sons pivots)
PINK FLOYD : The dark side of the moon
REIBEL : jeu vocal I-2 (son tournant)

Projection de la vue avant du château de Versailles
Logiciel Audacity

TNi (Tableau numérique interactif)


	idem

	Guide l’écoute

Propose des règles pour le jeu vocal

Dirige le chant
	Porte son attention sur l’écoute des autres et sa propre production.

Ecoute et identifie la nature de la densité sonore

	(« halo » sonore)
REIBEL : jeu vocal I-3 (volume animé)
E. CANAT de CHIZY : Canciones
(ou LIGETI : Lux Aeterna)


	Mélange sons/bruits

(bruit traité comme un son / le son devient un bruit / mélange de sons et bruits)



	Ecoute
Pratique vocale

création
	Guide l’écoute
Met en place une production de bruits par les élèves (avec consignes données)
	Ecoute, analyse…

Production collective sonore

Recherche de « règles » pour donner un sens « musical » à la production
	(bruit « traité » comme un son musical)
P. HENRY : Variation pour une porte et un soupir
M. DUCHAMP : Fontaine


	écoute

	Guide l’écoute
	Ecoute, analyse
	(le son devient bruit)
P. HENRY : Une tour de Babel
(ou HERRMANN : Psychose)


	Ecoute
création

	Guide l’écoute et suscite la mise en relation entre les œuvres présentées (similitude de construction)
Propose des échantillons sonores, désigne un élève pour réaliser une courte création (collage) avec l’aide d’outils numériques (tni et logiciels)
	Ecoute, analyse, compare
Crée un collage sonore (Tni)

Ou analyse le résultat de la création d’un élève (critique)
	(mélange de sons et bruits)
J. CAGE : Rozart mix

Pyramide du Louvre

PICASSO : Nature morte à la chaise

Tni et logiciel Magix Music Maker


	Salle multimédia : Séance de création : mise en espace sonore d’extraits d’un conte : voir fiche détaillée jointe… (logiciels Audacity)

Création en parallèle avec l’étude de procédés sonores repérés dans l’œuvre de référence (Varèse : Poème Electronique)






	Compétence cible
pratiquer, identifier, caractériser, décrire, nommer, comparer
	maîtrise
	Situation 

(apprentissages et évaluation finale)

	
	-
	=
	+
	

	· Moduler son timbre, sa dynamique, son articulation
· Participer à un projet collectif
	
	
	
	Travail vocal du chant (canon)
(posture, respiration, justesse, interprétation)

Evaluations par groupes et individuelles

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Création de bruitages et imitations de sons (vocaux et instrumentaux) 
Sélection et enregistrement des élèves 

	
	
	
	
	

	· Musique acoustique ou amplifiée
	
	
	
	Audition et analyse d’extraits des œuvres complémentaires (document élève à renseigner)

	
	
	
	
	

	·   Identifier et situer des styles musicaux caractéristiques du XXe s.
	
	
	
	Analyse des œuvres (document élève à renseigner) et insertion dans une frise chronologique

	
	
	
	
	

	· Identifier des phénomènes d’évolution et de rupture
	
	
	
	Mise en relation et comparaison  de l’œuvre de référence et des différentes œuvres complémentaires

	
	
	
	
	

	· Bruit ou musique

· Qualité, densité de la texture sonore

·  Superposition des couleurs sonores
	
	
	
	Création en salle multimédia (évaluation des différentes étapes par le document élève à suivre et renseigner)

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Perception, production et évaluation par l’écoute des œuvres et l’interprétation du chant

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	évaluation finale  de la création sonore autour du texte proposé (conte « La Yama Ouba »)
















Étape 1 :�
DÉFINIR�
les objectifs généraux et les compétences visées�
�






Étape 2 : �
CHOISIR�
l’œuvre de référence, le projet musical et la question transversale �
�






Étape 3 :�
IDENTIFIER�
les compétences associées�
�






Étape 4 :�
CHOISIR�
les œuvres  complémentaires�
�






Chaque séquence se construit en respectant les étapes suivantes qui consistent à :





(Programmes de l’enseignement d’éducation musicale, p. 10, BO spécial N° 6 du 28 août 2008)











Étape 1 :�
DÉFINIR�
les objectifs généraux et les compétences visées�
�






Étape 2 : �
CHOISIR�
l’œuvre de référence, le projet musical et la question transversale �
�






Étape 3 :�
IDENTIFIER�
les compétences associées�
�






Étape 4 :�
CHOISIR�
les œuvres  complémentaires�
�






Chaque séquence se construit en respectant les étapes suivantes qui consistent à :





(Programmes de l’enseignement d’éducation musicale, p. 10, BO spécial N° 6 du 28 août 2008)











Outils du professeur pour élaborer la séquence de cours


.





Construire une culture


L'élève apprend





…


-étapes 1, 2, 3, 4 





Fiche de préparation pour la mise en œuvre in situ





Fiches – étapes 1, 2, 3, 4


.





Construire une culture


L'élève apprend





…


-étapes 1, 2, 3, 4 





Place de la séquence au sein du parcours annuel de formation


 





Parcours annuel de formation pour le niveau considéré


Compétences visées et évaluées au cours de l’année 





Fiche de préparation pour l’évaluation continue des élèves





Fiches – étapes 1, 2, 3, 4


.





Construire une culture


L'élève apprend





…


-étapes 1, 2, 3, 4 





Étape 1 :�
DÉFINIR�
les objectifs généraux et les compétences visées�
�






Il s’agit de définir les objectifs généraux de la séquence et les compétences nécessaires pour les atteindre. En nombre réduit, elles concernent au moins le domaine de la voix et du geste ainsi que celui des styles. S’y ajoutent plusieurs compétences (en nombre toujours limité) issues d’un ou deux autres domaines. 


Références tout au long de la séquence, les compétences ainsi visées imposent une évaluation continue. Celle-ci permet, d’une part d’ajuster le travail entrepris en fonction des acquisitions et difficultés constatées, d’autre part de mesurer les acquisitions définitives.








Niveau :


6�
X�
�
5�
X�
�
4�
 �
�
3�
 �
�



Séquence


N° :


1�
�
�
2�
�
�
3�
�
�
4�
�
�
5�
�
�
6�
�
�






COMPÉTENCES VISÉES


Capacités, connaissances et attitudes visées et évaluées





L’élève pratique, identifie, caractérise, décrit, nomme, compare les matériaux, leurs modulations, leurs combinaisons et l’organisation musicale qui en découle.














Timbre et espace


Bruit ou musique ?


Qualité, densité de la texture sonore


 Superposition des couleurs sonores





Styles


  Identifier et situer des styles musicaux caractéristiques du XXe s.


  Identifier des phénomènes d’évolution et de rupture.





Voix & geste 


Participer à un projet collectif


Moduler son timbre, sa dynamique, son articulation





Dynamique


Musique acoustique ou amplifiée





OBJECTIFS GÉNÉRAUX 


De la séquence








Percevoir et produire de la musique


L'élève apprend 





A décrire, identifier et caractériser les éléments constitutifs du discours musical.


A tirer parti de son geste vocal pour moduler son expression





Construire une culture


L'élève apprend





 Que la musique est faite de continuités et de ruptures, mais aussi de spécificités qui jalonnent les langages et les esthétiques.








Fonction des choix précédents, cette deuxième étape permet de choisir l’œuvre de référence étudiée, de définir les contours du projet musical et de préciser la question transversale parcourant l’ensemble de la séquence. Dans le cas d’un projet musical d’interprétation, le choix s’appuie sur le tableau Diversité des projets musicaux. 


Le choix de l’œuvre de référence et celui de la question transversale étudiée tiennent compte des indications portées par le tableau Diversité des œuvres étudiées. 





Étape 2 : �
CHOISIR�
l’œuvre de référence, le projet musical et la question transversale �
�






Niveau :


6�
X�
�
5�
 X�
�
4�
 �
�
3�
 �
�



Séquence


N° :


1�
�
�
2�
�
�
3�
�
�
4�
�
�
5�
�
�
6�
�
�






Projet musical





A partir de jeux vocaux (Guy REIBEL) et du travail d’interprétation du chant « L’orchestre », mise en relation bruits / sons et construction de densités sonores évolutives.








Œuvre (s) de référence





 E. VARESE : « Poème électronique » 





Question transversale :





Musique et société contemporaine


(Musique vivante et enregistrée, technologies et diffusion musicales, …)





Vocabulaire





Bruit, timbre, enveloppe


Texture


registres


nuances, accents


effets, mixage


modes de jeu


musique acoustique


musique amplifiée





COMPÉTENCES VISÉES


Capacités, connaissances et attitudes visées et évaluées





L’élève pratique, identifie, caractérise, décrit, nomme, compare les matériaux, leurs modulations, leurs combinaisons et l’organisation musicale qui en découle.














Timbre et espace


Bruit ou musique ?


Qualité, densité de la texture sonore


 Superposition des couleurs sonores





Styles


  Identifier et situer des styles musicaux caractéristiques du XXe s.


  Identifier des phénomènes d’évolution et de rupture.





Voix & geste


Participer à un projet collectif


Moduler son timbre, sa dynamique, son articulation





Dynamique


Musique acoustique ou amplifiée





Le choix de l’œuvre de référence et du projet musical permet ensuite d’identifier des compétences associées (dues à la nature des œuvres choisies) qui peuvent être issues de l’un ou l’autre des sept référentiels. Ni cœur de la séquence, ni cible du travail entrepris, ces compétences associées, elles aussi en nombre réduit, sont néanmoins sollicitées en fonction des situations musicales observées et conduites. Elles permettent notamment de réinvestir des acquisitions antérieures et de préparer les séquences qui suivront.





Étape 3 :�
IDENTIFIER�
les compétences associées�
�






Niveau :


6�
X�
�
5�
 X�
�
4�
 �
�
3�
 �
�



Séquence


N° :


1�
�
�
2�
�
�
3�
�
�
4�
�
�
5�
�
�
6�
�
�






Projet musical


A partir de jeux vocaux (Guy REIBEL) et du travail d’interprétation du chant « L’orchestre », mise en relation bruits / sons et construction de densités sonores évolutives.





Œuvre (s) de référence


E. VARESE : « Poème électronique » 








Question transversale :








Musique et société contemporaine


(Musique vivante et enregistrée, technologies et diffusion musicales, …)








Voix et geste


Improvisations (inventer un élément musical dans un contexte)








Temps et rythmes


Temps lisse ou pulsé


Ruptures ou évolutions de tempo








Socle commun 


Pilier 3 (culture scientifique)


Pilier 7 (autonomie, initiative)





COMPÉTENCES associées 


Capacités, connaissances et attitudes spécifiques aux œuvres travaillées











COMPÉTENCES VISÉES


Capacités, connaissances et attitudes visées et évaluées





L’élève pratique, identifie, caractérise, décrit, nomme, compare les matériaux, leurs modulations, leurs combinaisons et l’organisation musicale qui en découle.














Timbre et espace


Bruit ou musique ?


Qualité, densité de la texture sonore


 Superposition des couleurs sonores





Styles


  Identifier et situer des styles musicaux caractéristiques du XXe s.


  Identifier des phénomènes d’évolution et de rupture.





Voix & geste


Participer à un projet collectif


Moduler son timbre, sa dynamique, son articulation





Vocabulaire


Bruit, timbre, enveloppe


Texture


registres


nuances, accents


effets, mixage


modes de jeu


musique acoustique


musique amplifiée





Dynamique


Musique acoustique ou amplifiée





La quatrième étape s’attache au choix des œuvres complémentaires. Au service des objectifs généraux de la séquence et des compétences qui s’y rattachent, elles viennent aussi enrichir la réalisation du projet musical et l’étude de l’œuvre de référence. Elles contribuent également à élargir la palette des références musicales et culturelles des élèves.  





Étape 4 :�
CHOISIR�
les œuvres  complémentaires�
�






Œuvres complémentaires (au choix) 


CAGE : 4mn33 / RAUSCHENBERG : White Painting   ///    GIRARDON : La pluie tombe sur nous  /  Pink Floyd : Dark side of the moon     ///     CANAT DE CHIZY: Canciones    (ou LIGETI: Lux Aeterna)     ///    HENRY : variation pour une porte et un soupir  / DUCHAMP : Fontaine     ///     HENRY : Une tour de Babel   /// CAGE : Rozart mix


Château de Versailles / Pyramide du Louvre / PICASSO : Nature morte à la chaise





COMPÉTENCES VISÉES


Capacités, connaissances et attitudes visées et évaluées





L’élève pratique, identifie, caractérise, décrit, nomme, compare les matériaux, leurs modulations, leurs combinaisons et l’organisation musicale qui en découle.














Timbre et espace


Bruit ou musique ?


Qualité, densité de la texture sonore


 Superposition des couleurs sonores 





Styles


  Identifier et situer des styles musicaux caractéristiques du XXe s.


  Identifier des phénomènes d’évolution et de rupture.





Voix & geste


Participer à un projet collectif


Moduler son timbre, sa dynamique, son articulation





Dynamique


Musique acoustique ou amplifiée 





Histoire des arts 


L’œuvre d’art et l’influence des techniques


Arts, ruptures, continuités…





Vocabulaire





 Bruit, timbre, enveloppe


Texture


registres


nuances, accents


effets, mixage


modes de jeu


musique acoustique


musique amplifiée





Niveau :


6�
X�
�
5�
 X�
�
4�
 �
�
3�
 �
�



Séquence


N° :


1�
�
�
2�
�
�
3�
�
�
4�
�
�
5�
�
�
6�
�
�






Projet musical


 A partir de jeux vocaux et du travail d’interprétation du chant « L’orchestre », mise en relation bruits / sons et construction de densités sonores évolutives.





Œuvre (s) de référence


 


 E. VARESE : « Poème électronique » 











Question transversale :





Musique et architecture :


S’interroger sur les moyens utilisés pour obtenir une construction sonore.


Liens musique et architecture (batiments)





Socle commun 


Pilier 3 (culture scientifique)


Pilier 7 (autonomie, initiative)








Temps et rythmes


Temps lisse ou pulsé


Ruptures ou évolutions de tempo





COMPÉTENCES associées 


Capacités, connaissances et attitudes spécifiques aux œuvres travaillées











Voix et geste


Improvisations (inventer un élément musical dans un contexte)











Fiche de préparation pour la mise en œuvre in situ





Niveau :


6�
X�
�
5�
X �
�
4�
 �
�
3�
 �
�






Fiche de préparation pour l’évaluation continue des élèves








Niveau :


6�
X�
�
5�
X �
�
4�
 �
�
3�
 �
�






Séquence N° :


1�
�
�
2�
 �
�
3�
 �
�
4�
 �
�
5�
 �
�
6�
 �
�






Répertoire





Œuvres complémentaires (au choix)











Projet musical





Œuvre (s) de référence











Vocabulaire


Bruit, timbre, enveloppe


Texture


registres


nuances, accents


effets, mixage


modes de jeu


musique acoustique


musique amplifiée





Socle commun


Pilier 3 (culture scientifique)


Pilier 7 (autonomie, initiative)





B 2i


C1.1 / 2 / 3 / 4 / 6


C2.7           C3.7





Timbre et espace


Bruit ou musique ?


Qualité, densité de la texture sonore


 Superposition des couleurs sonores





Styles


  Identifier et situer des styles musicaux caractéristiques du XXe s.


  Identifier des phénomènes d’évolution et de rupture.





Voix & geste


Participer à un projet collectif


Moduler son timbre, sa dynamique, son articulation





Dynamique


Musique acoustique ou amplifiée








L'élève a appris à                                                                                                    Percevoir et produire de la musique


A décrire, identifier et caractériser les éléments constitutifs du discours musical.


A tirer parti de son geste vocal pour moduler son expression


Construire une culture


Que la musique est faite de continuités et de ruptures, mais aussi de spécificités qui jalonnent les langages et les esthétiques.





Question transversale : Musique et société contemporaine, (Musique vivante et enregistrée, technologies et diffusion musicales, …)











Niveau :


6�
X�
�
5�
 X�
�
4�
 �
�
3�
 �
�






Niveau :


6�
X�
�
5�
 X�
�
4�
 �
�
3�
 �
�






OBJECTIFS GENERAUX


Au cours de l’année l’élève apprend à percevoir et produire de la musique





( …………………………………  ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( …………………………………


( …………………………………  ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( …………………………………





Au cours de l’année l’élève apprend à construire une culture


( …………………………………  ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( …………………………………


( …………………………………  ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( …………………………………

















Séquence n° 3





Percevoir et produire de la musique


L'élève apprend





…


…





Construire une culture


L'élève apprend





…


… 











Séquence n° 2





Percevoir et produire de la musique


L'élève apprend





…


…





Construire une culture


L'élève apprend





…


… 











Séquence n° 1





Percevoir et produire de la musique


L'élève apprend





…


…





Construire une culture


L'élève apprend





…


… 











Séquence n° 6





Percevoir et produire de la musique


L'élève apprend





…


…





Construire une culture


L'élève apprend





…


… 











Séquence n° 5





Percevoir et produire de la musique


L'élève apprend





…


…





Construire une culture


L'élève apprend





…


… 











Séquence n° 4





Percevoir et produire de la musique


L'élève apprend





…


…





Construire une culture


L'élève apprend





…


… 














Quelques éléments de compréhension :





Cette séquence a pour but de conduire les élèves à percevoir progressivement et produire des techniques particulières de création sonore.


L’acquisition de ces compétences leur permettra de créer ensuite une mise en espace sonore d’un conte (activité en transversal avec le cours de français et qui fait largement appel aux outils TICCE).


Cette création sera enregistrée pour une diffusion publique (Festival du livre).





Voix et geste





( …………………………………  ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( …………………………………





( …………………………………  ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( …………………………………














Forme


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………








Successif et simultané


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………








Dynamique


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………








Temps et rythme


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………








Timbre et espace


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………


( ………………………………………………………………








Styles





( …………………………………  ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( ………………………………… ( …………………………………
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( ………………………… ( …………………………


( ………………………… ( …………………………





Histoire des arts





( ………………………… ( …………………………


( ………………………… ( …………………………





Socle commun de compétences et de connaissances





( …………………………	( …………………………	( …………………………


( …………………………	( …………………………	( …………………………








Place de la séquence au sein du parcours annuel de formation 





Parcours annuel de formation pour le niveau considéré


Compétences visées et évaluées au cours de l’année 
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