
	Séquence
	Les temps forts de la Révolution française (1789-1804)

	Quelle problématique?
	Problématiques élèves : Pourquoi les événements de la Révolution française sont-ils si importants ?

	
	Problématique enseignant : Comment les événements majeurs de la Révolution française ont-ils innervés notre histoire présente au point d'influencer l'industrie du jeu vidéo ?

	Quelles approches?
	·  Etude d'un petit nombre d'événements en groupe.

· Mise en perspective par des exposés.

· Etude de la période 1799-1804 : du Consulat à l’Empire en reprenant la présence de Bonaparte dans Assassin's Creed Unity et en complétant par d'autres documents.

	Quels objectifs dans 
le cadre du socle commun?
	* Utiliser des documents de natures différentes (Compétence 5)

* Chercher les informations par voie numérique (Compétence 4)
* Connaître et mémoriser les principaux repères chronologiques (événements et personnages) (Compétence 5)

	Vocabulaire
	* Etats-Généraux, ordres, tiers-état, noblesse, clergé, monarchie absolue, constitution, République, Consulat, Empire, Terreur

	Quelles activités?
	* Activité en salle informatique : questionnaires, récits historiques et frise chronologique collaborative.

* Étude de doc.

* Exposés.

	Quelle durée?
	· 3-4 heures pour l'activité en salle informatique.
· 2-3 h pour la reprise en classe.


	Documents utilisés
	* Vidéos du jeu Assassin's Creed Unity qui reprennent des temps forts de la Révolution française

* Recherches sur Wikipédia et Vikidia à l'aide de liens présélectionnés dans une animation.

* Représentation de Bonaparte dans le jeu Assassin's Creed Unity et utilisation de plusieurs peintures : coup d'état du 18 Brumaire, Bonaparte en premier consul, Bonaparte en empereur et la peinture du sacre de Joséphine de Jacques Louis David.

* Schéma classique des réformes de Napoléon (manuel).




