DEMARRER AVEC ABLETON LIVE LITE

Vue Session

Vous pouvez faire de la musique dans Live de deux
facons différentes. La vue Session de Live vous
permet de coordonner librement des idées

musicales sans avoir a réfléchir a I'endroit ou votre

morceau commence ou finit.

VN NN O N N 0
N (NN N o (e

o e

O (T

Fw “];!Eﬁ

Je passe en vue "arrangement”
en appuyant sur
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Vue Arrangement

C'est en vue Arrangement que vous pouvez

développer une idée initiale ou organiser vos

sections pour créer le flow musical qui convient &

votre morceau.

Vous pouvez aussi simplement enregistrer dans
I'Arrangement tout ce que vous faites en vue

Session jusqu'd frouver votre morceau final.

Je passe en vue "session”
en appuyant sur




Instruments et effets

Live Lite comprend tous les sons dont vous avez

besoin pour créer des morceaux complets

Servez-vous des kits de Live 12 Lite ou bien
concevez les vdires pour créer des rythmes. Quvrez
I'un des Racks d'instrument inclus pour ajouter des
mélodies et des harmonies. Traitez, mixez ou
transformez avec des effets audio et MIDI tels que
Redux, Phaser-Flanger, Limiter, Expression Control
et bien d'autres.




Vocabulaire du logiciel

Catégories d'instruments
Mallets : Instruments a percussion mélodiques
. Correspond aux instruments comme le xylophone, le vibraphone, le marimba, etc.
Lead : Sons principaux/mélodies
. Désigne les sons de synthé destinés aux mélodies principales et solos
Brass : Cuivres
. Regroupe les instruments de la famille des cuivres comme la trompette, le trombone, le cor, etc.
Woodwind : Bois

. Comprend les instruments a vent en bois comme la flGte, le hautbois, la clarinette, le saxophone,
etc.

Strings : Cordes

. Inclut les instruments a cordes comme le violon, I'alto, le violoncelle, la contrebasse
Pad : Nappes sonores

. Désigne les sons de synthé ambiants et atmosphériques
FX : Effets sonores

e Regroupe divers effets et sons d'ambiance



Kits de batterie

Kick ou Bass Drum : Grosse caisse (son le plus « lourd » qui donne souvent le tempo)
Snare : Caisse claire

Hi-Hat : Charleston (Les 2 cymbales du charleston qui peuvent étre ouvertes ou fermées,
produisant un son court et métallique)

Tom ou Tom-Tom : Tambours de batterie « Tom » (plus grave que la caisse claire)

Crash : Cymbale crash (Une cymbale au son explosif)

Ride : Cymbale ride (Une cymbale plus large, souvent utilisée pour maintenir le rythme)
HandClap : Claguement de mains

Rim ou Rim Shot : Coup sur le cercle (son produit en frappant simultanément la peau et le cercle
de la caisse claire)

Cowbell : Cloche

Percussion : Percussions diverses

Shaker : Shaker (Un instrument de percussion qu'on secoue pour produire un son)

Tambourine : Tambourin



Ici vous étes en mode "réglage”
de l'instrument ou du son, vous
pouvez ensuite rajouter des

"effets audio” qui se déposeront ici \
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