


SOMMAIRE EXPLORATION SUR UNE CEUVRE DU MUSEE....

Cette année, en concertation avec I'équipe pédagogique de ¢° F (CHAAP,
classe horaires aménageés arts plastiques) du college DIDEROT, clest l'ceuvre
dAlbert MARQUET, La Seine a Grenelle (1922) qui fut choisie pour devenir

le point de départ a toutes les investigations interdisciplinaires.

Pendant plusieurs semaines, les éléves ont exploré dans tous les sens

la peinture de Marquet. A l'issue d'une visite guidée au Musée des beaux
arts et d'archéologie ou ils ont découvert la vie et I'ceuvre du peintre,

les éléves ont rencontré Adrien IOC__:_nm_uNm‘ illustrateur de l'association
Supersenior, avec qui ils ont appris I'art de l'illustration et de la composition.

Dans différentes matieres scolaires : frangais, musique, histoire/géographie,
anglais, mathématiques et arts plastiques, les éléves ont pu entrevoir

la diversité et la richesse des pistes suggérées par une peinture.

Cette enquéte a mené les éléves a calculer, mesurer, transformer, corriger,
trancher, réaliser des volumes, voyager, écouter des ambiances urbaines,
créer et inventer, apprendre des compétences sans sen rendre compte,
faire le tour de France des peintures de Marquet, écrire, décrire, chercher
du vocabulaire, faire appel a leur imagination, mettre en scéne et illustrer
leur texte avec exigence, inventer un cousin anglais et le faire parler...

Voici rapidement résumé, un inventaire de toutes les investigations abordées
par les éleves de la ¢° F du college DIDEROT.

Clest sous la forme d'une carte mentale géante que sera présenté
l'ensemble de cette exploration trés spéciale, tout d'abord au Musée
des beaux arts et d'archéologie lors de la manifestation de la Nuit
des Musées le 18 mai 2019. Par la suite, une restitution des travaux
aura lieu dans un espace du collége Diderot.



LE CONDUCTEUR DE TRAIN, PREMIERE VERSION

)

Clest I'histoire de Maped Il adore les trains, c'est pour cela qu'un jour, il devient conducteur

de frain D’abord il est fou de joie mais peu a peu il se met a défester les frains: les mauvaises
odeurs, les bébés qui pleurent et foyjours le méme paysage : la fumée noire des usines,

les arbres tordus, les murs gris et leau verte, le grutier qui ne parle jamais, les aboiements
insupportables des chiens Tout cela le rend friste Inutile de dire qull raméne une paye de
presque rien! Au fravail, personne ne peut voir ses beaux cheveux bruns et ses yeux bleus

- Jaurais dii écouter mes parents et fous ceux qui me disaient de ne pas faire ce métier,

se lamente-il Tous les soirs, a 22h, il renire épuisé et sa femme le réconforte

Un jour, un passager éfrange s'installe dans son frain

N\rn un souhthe mystehier qui laisse voi des dens jaundles. wa&\\m de nom, son hegahd esT-
sinisthe. §nwn\we3§$n\ u il a da vu ce visage aux Q&S&w% Fleyisées : ¢ eslun Taeah
d Sas:\w. k m\&, secherché de Paris.” Soudtain, e Taeah se kye a\.a_nmmg&a de la cabine de
\\Q%%\ . - Towne @ %aﬁmn au Ee&as ans\\n%m. ensule Towhne @ dhoile au Ee&n\: fe,

ohdonne-T-il en le menagant avec an couleau,

Toub o ceup, :?ng:;bs@@% connw,
Soudairy, Maped appuie sun le bouten ST0P. Nieolos, grand aueo des yeux, blews éagst.
Lo wagen freine buitalement et lo tuewn
tombe aw sef.

Variante {\/

de [histoire

Maped Yaumasse le covteow dv fuewr et I

ordonne de ne pus oovger Sl fient il Vie.

MoUS 12 TUeur revssit o fodve un croche-pied

Qo Maped ef 0L @%Rg son covteow. |l tve le

condvcetevr de troon. I appelle directement I police qui se mef
on vovte. Lo police inferpele le tuevr.
Maped décide de prendre sa. vetvte.




LE CONDUCTEUR DE TRAIN, DEUXIEME VERSION
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LE CONDUCTEUR DE TRAIN, TROISIEME VERSION

Alice Yamanaka conduif le frain de 6h du matin Le frain longe la Seine gelée par le froid

de Ihiver, il y a un broullard intense. Du pont, elle vait la fumée des usines ; ¢a 'énerve

de voir des péniches et une grue inactives Elle se dif aussi qu'elle pourrait éfre mieux payée
Mais elle continue a sourire gréce a son lapin Ino dont €lle a trouvé le nom en feuiletant

un manga a la bibliothéque Son nom a elle et celui de sa meileure amie ont aussi été choisis
par leurs parents qui éfaient fous de mangas

Un sair, en rentrant chez elle, Alice apercut Lila Uchiwa, sa meileure amie depuis I'école
mafernelle. Alice invite Lilia au resfaurant

m»\\&, discaletent de leaty Brava QA\ an momenl. k/&n dit
a Alie : «<il faal &E\S:%Qﬁ T %enconlhes an homme,
aussi je T offre un vogage a Rome elje N»am%\%a%:a [

Al

, Suphise, n&nm\m immédialement.

Dne fois au yestawtant, L ia et Alce sont conleries
Variante de se %elhoures, m;\\&, s installent @ ane chatmanle Table.
de lhistoire 21 s elles commencenta mangeh el se mellenta dlscates,
L dlia yacorte & Alice e.a\w a henconthé un jeune homme
qui lud plei n\.%.a\\a est Tombée sous son chahme.

Suite

- b v.g%\uwmm@ cemment, 7 Qng\éﬁ&m@\@.ﬂ 8'exclame lice, sunpuise.

= %@.Q%\Rn?@seg%&s 20 ans.

Soudoin, Ce seusewn amie e, fait tomben Ce plateow
gn@vmb:gx\&&oc@. en?@ggwgg&?

- Macren 7 %&&bn@oﬁqsbv_ Swies~mel, e vais veus le mentren ...




LE BATELIER, PREMIERE VERSION

Karl est batelier, il a un chat qui s'appelle Pizza Pizza a 'habitude de réveller Karl a quatre
heure du mafin pour charger la péniche Karl habite dans sa péniche depuis frois ans Il aime
particulierement regarder la Seine. Sa péniche est frés grande ef fres luxueuse, un grand
canapé sept places pour recevoir sa famille, une grande cuisine équipée, frois chambres,
deux salles de bain avec baignoire. Ce matin d'hiver, Pizza réveile Karl

- Miaou Karl, on est en retard!

- Quoi, il est & heures!

I enfile son pantalon, son pull marin rayé et son bonnet marin

- Vite partons pour IEspagne!

- Attends | crie une voie inconnue. Je m'appelle Bob, Tu as oublié une caisse !

- Mets-la a l'arriere de la péniche et monte, je 'emmene avec Mo

- Géniall

m: dlcaiant, i se décourhent deu passions communes : les pizzas el les chals.
e lendemain, @& Tombe malad.

“obr o va 7 7 questionna dank.

x &Sw@gm@g%.%gh@ns&c%g@&@.

= %@%ov&%%@no%ﬁg“ggh

- ob me foub une algue qui se treuue dans la eine, vépend le chat.
donl, enfile sas combinaiser eb plonge.

Il voir Sg&cm w0 metves de mé% ondevr. Il en coupe un morceo) ¢t le rounene o Pizzo.
Celvi-Ci &cmjﬁ Bob W le yemercie awssItor. oo et Kaxl deviennent 12s meilevrs amis

povr low vie et par fent en Wwﬂgsm.




LE BATELIER, DEUXIEME VERSION

Il est cing heures, Mike se leve et jette un oell au hublot, il vait le pont de Grenelle, de la
fumée au loin, et l'eau de la Seine Il est fres beau ef musclé, cheveux blonds, yeux bleus, il a
une péniche bleue, il fransporte des citernes de pétrole Il va partir pour Espagne pour une
livraison Il transporte | 000 tonnes de litres, 1 a frés peur.

Histoire Suite 1

m;: aivant en mubg ne, le mnﬁe\n esT'mis dans un camion, \Eﬂ.&n se mel au volanT; lire
le péfhole el tephend la houle pour tgjoinche son baleau. Sut le chemin, i venconttie un gahcon.

|&£§%&»
- Beny ~&&n@mh§¢3§§8\ Me SWis: 3
|m‘§gw§%§. & wg%r
|@.§§§§§§§m&§,
o such e Bancelones
|6.§,%§v$§§$

cheg toy, mente | &b le gongen menka.

Variante
de lhistoire

Histoire Suite 2

Wike estcélibateitre, il n'a petsonne pout le %éconforleh sauf son chal. m:a\n:ﬂ%.\ﬁmmsn ses
affaies pout le déparl, il se &Qe.g spagne, i va décourny une cullite el des nouveaux ples,
&R\%\. le voyage, il esTToul excit. LJuand il aive, il dechatge sa cargaison el voil une femme
donl'il Tombe immédialement amouheax.

en&ggég?.ggwgm\g%. %M@o&\@?.&%&ggg.
9 & Cendemainy, &DF%S%@@ Ec.&:@lgv.




LE BATELIER, TROISIEME VERSION

Jack est batelier Il habite dans une péniche au bord de la Seine depuis Trois ans Gomme fous
les matins, Jack se leve a cing heure du matin, il sent l'odeur des bons croissants chauds qui
sorfent du four. Il shabile Son fraval est de faire visiter Paris aux fouristes Ge jour-la, il prend
un café ef un homme lui demande ou est la tour Eiffel Jack lui demande son prénom et il lui
répond Charles Sur la route, les deux hommes font connaissance Jack lui monire la Seine, le
pont et la fameuse Tle Les fouristes le remercient

Histoire Suite 1

%& ol Chatles boivent un café en lewasse o Chatles patle de sa famile qui habie a K/g&n&

g%&@&&em@gggvn@gggg‘&%%gégé%h
pourn dondies est annule. dack, végléchits eb annonce o Chanles quil (e vamene o Sondhes

IS w?wm&ér devx _ccﬂm entiers dons ﬂws.ﬁg. A Londres, 1S vont \oir I faumile de Jock.
Jack decide dnodotter avec Chawles o Londres.

Histoire Suite 2

En parlant ayec Chanles, (Jack fail coulet le balea,

charles wussib o sauwsen b pdniche. dack, g,gggag\g@? chanles
%%.&9&:% %Sémﬁgggh@.%%&w.@@%gv&@gé

neuivne celo,

en inspectant e bateaw, les deux hommes décowent que l peniche a 62 piéage.
POV Se Yemeftie de ses émations, Jack Yentye chez Wi Av moment darviver,
1l découvte un homme ooz gui Senfuil ou son axrvivée.




LE GRUTIER, PREMIERE VERSION

' e

Histoire Suite 1

e

Variante
de lhistoire

Variante
de [histoire

&

%nom-.m Suite 3




LE GRUTIER, DEUXIEME VERSION

Dans la vile de Paris, il y a un grutier et un chien Le grutier s'appelle Bob. Bob est grand,
barbu et musclé Il fait la sieste car 1 est fafigué a cause de son fravail Bob est assis sur son
siege confortable et regarde le paysage, sous sa couveriure épaisse avec son café bien
chaud: il entend les bruits des vaguelettes et du vent, c’est trés agréable C'est une grue
de luxe, automatique, de couleur grise et les fenétres en double vitrage

Qes.?mﬁamm\m»qm\%zm:@#:\?\.a\.:§m3\m§.. m:\\n m\aaaﬁm:\a;&.@%%
0b saule pout essayer d anélel la ghue. N\rﬁosw suh %\@N ol elowtne fabre fa sieste.

oudains b entend des cus de femme : < ohus uslewn | ous vslewn | 77
&&%&Eggéw@%%ﬁ&gv&ggggu

Seudair, o neueaw Ces memes cus |

Cetodt une femme gu'on essowait de kidnapper. Il la. Sawve, en fomboe amoureux,
et 1S décident de partir vivie o Londres.




L'HABITANT DE L'IMMEUBLE, PREMIERE VERSION

- Liam, dépéche-toi daller a I'écale, tu es en refard | Mais que regardes-tu par la fenétre ?
Liam a Il ans, comme fous les jours, il regarde le pécheur assis enfre les péniches Tout est
calme Le frain de 7h00 qui améne les ouvriers de l'usine vient de passer. Pour mieux voir,
Liam ouvre grand la fenétre Il se penche encore un peu pour voir aussi ce qui se passe en
bas de son immeuble Sa maman l'appele mais fout a coup. il glisse et tombe Heureusement
le voisin juste en dessous le ratftrape au bon moment.

. iam se temel de ses émoltors. Tre connait; pas [ homme qui lul a sauré (a vic.

%n méte vienT e chetcheh el vemedcie [ homme, b.ns ?D,n elile S%m\m el découre que son
voisin esun Taea en sévie el « %.\ vientd Amésique od il n\&mwess\w beaucoup de meurfes.
N\,\m&w\n d nmma\& son péte qui &Ww&w\& el de lui en m&\&.

wbw%m.es%@%mesgsmb\s&@%@. f\v%@g%@g@r
9 & tuewv oue : AAQ._b:\.cS‘_%SvS%@M@?_ 7 eng&ggggn@vg%r

Lioum se vévelle. Tout celo nest Qun IOUNIS YEVe.




L'HABITANT DE L'IMMEUBLE, DEUXIEME VERSION

Colas a un lit du Moyen-age, un frigo foujours rempli, une 1élé noire et blanche dans sa
chambre et une merveileuse table pour manger. Le papier peint est rose, et il a un four
électrique, une console, un félephone fixe de haute qualité et un micro ondell est trés gentl
etil n'y a jamais de bazar chez lui De chez lui, il voit frés bien la Seine, les gens qui passent,
le frain de Maped et la fumée qui sort des usines Il sent a la fois fodeur des croissants de la
boulangerie et [odeur irrespirable des usines

Le bruif des péniches qui parfent 'assourdit

Histoire Suite 1

N\r aHl joueh d sa console, va dans sa chamble, allume sa console.
IToul @ coup un bug, la Tl devient Toule note el commence @ Thembleh.
716 i se a\n\urn%&& waq la Tl e se .R\«g\a dans le \.2.

\ Svusé dans Ce jeu 89@%@@& it w menstre
Dans le jew, b décowme un univers de veve,  douiene, lui. %wgé;o%w@gm\gg
(b deuent, wv pensennage muselé et beau, malfeunewsement; to monstne Catbrape.
b decowme awssy Ces compagnens auec
Fé&v&cgo@;mgg?gb

Variante l\/
de lhistoire — ™\

Le Jev commence ef IS Se battent contre

Un mMonstre. Grace o levy imagjinadion, s Le monste g:%s# Colas Sursawte et se
gagnent des ourmes ef ferminent 12 jev. Colas rovelle. ,__ oSt Yossure - cefte Wistoire n'est
refourne il Virade Vie. |l s Jure de ne plus QUun Yéve. Coas se dit guil devvadt moins
Jaunaus Jover o console. Jover aux jevx Vidéo.

Histoire Suite 2

A 234, il va dormn, il 1éve %.\ vole au dessus de la Seine. C'est supet cool |
ﬁa, i s el @ une hautewr de 367 metes. K/n paysage est magniique.

§W a coup un ange amm&nmr el lui dil™:

-Ce :.a,\.m&, un %éve, suis-mor au ciel |

o@?@gn.g@b. AVUME, oWl %%S&F colos
@&\rt_%gg@cg%c&n@gg P.Eébg&&“|®.@%\&§§e?@w
F&%g?ggg%@? |o.®&\n&c@@¢.€§§“ P.g:@bg

Variante
de lhistoire >

N

| veste deux %cﬁw ) ﬂmréﬁgw ¢t Yetourne sur

fexve of pense que Tour coia. erait un réve - I Se et debout et S'envole dans 1es aurs.
lo pus beaw réve de s Vie. I Sort paw la. fenétve of Vot vn awive
O GON VOl .




LE PROMENEUR, PREMIERE VERSION

Sept heures du matin, Georges Legrand enfile sa chemise, son pantalon et finit par son
bonnet et son gros manteau de laine Il s'appréte a promener son chien, un caniche de
couleur blanchell prend son petit déjeuner, un croissant et un verre de laif puis il sort Au bas
de l'apparfement, l'odeur de la fumée du frain lécoeure La Seine est gelée et le froid vif lui
monte aux joues qui deviennent rouges Il passe par le pont, longe le quai en faisant aftention
de ne pas foncer dans la grue puis i arrive au parc Etonnement | La-bas, il rencontre Marie
qui est une de ses anciennes camarades de fac lls discutent pendant une bonne heure ef lui
ne voit pas le femps passer Il regarde sa montre qui affiche I0h30, alors il décide de renfrer
chez lui C'est alors qu'll se rend compte que son chien a disparu

Histoire Suite 1

(730 - Q&.ﬁ% \\%.B%\ .R%&&m dehots %@s vorh q.\\% a son chien,

Son vossin s appelle /7. m&.ﬁ% va chez "/ ax pout lui demande’ s'il a vu son chien.

Seudairy, i veib un chien velant | o.&b&%?g&s%?&_ m@g@b@%&m\gs&%g
et swib ser cfuen. o0 avuive dans ur endisit, sembre...

le/ Variante
@S\x\g&&é&.&g Londiu dos Qm;amo:y 2
g@%%&&@c%wg. done Y

, . e - o %M@@JS:@Q%%S%S?
g%ggggéé o &t seudain, mo@.@bv@%g&@g&a&&.
saute a Cuntéuewn eb (o piniche s éloigne. - B 1, vl Co volsin, Sppeles une
en@%gg&%eg 9 ondies. Bl i

9&3&& SOUYEte ef dit (L son chien : - Viens ic mon chign |
et le chien obait IS rentvent chez eux et le chien ne Vol ng _.Est.

Histoire Suite 2

corges ‘@m&n\a dehots avec des k&:u\\% el il volt \\Qns.n en Bain de nousy son chien/
conges coil el invie Wevie pous le hepes. Tk Sa:\n:\ro\a, %n%\a%ﬁ e lendemain, Mevic
yaméne sa chierne. "Matic vient chea ﬁm&m& Tous les jouts, jusqu @ la fin de la vic des chiens.

A bo ment des chuiens, m%@bv?.@%?vg Moe.

Un Jour, Geores Vu ow Supermarciné et croise Maie. 1l i dit -

- Povrguol fu ne viens pus chez moi 2

= COW Nos chiens Sont morts et c'est friste maus ne Tinguigte pas, je reviendra quand Jaurad
TYOUVE un awtve chnien.

DevX mois plus faud, Marie Trouve un chien et Vient chague jour chez Geores

Histoire Suite 3

T cherche son caniche blanc,

- Vetge | Vesge | Oi es-16 0 T enitend an brait de chien.

~UYfousf | ' ffousf |

- Mais ¢ estte chien dl voisin,

At il demande 6 s les petsonnes de la vile. Wais tien | Toste il renffe chea i et el
= Demain $ije e le helhoure pas, je melthai des affiches pout expliquer ce qui athire,

- L lendemain il 50T de chez lui of voil des Thaces de pales : il les sull el décourhe E&MQ

en Thain de mange} une saucisse.

- Suke pelil coquin | Alez viens on tenffie a la maison |

- \w&ﬁw [ Meis de 1elour chez i, ane mauyaise swphise les alfend,




LE PROMENEUR, DEUXIEME VERSION
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~>

AVtrur esf perturoé de ne pas parler §/

langue. Le lendemain, 1l v o Pécole povr
lopprende. Les professaurs nfervogent ef I pgs quArtiue sort de I VoirUre, << BAM 1 >>

rgpond : - Helo Wy naume IS ACnur, L am M encore des coups de fau | Artiur remonte dans
years old le o1

L)
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e e

i ® 60

(¥ Q06
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i/l ©®

g

o

%ﬁomqm Suite 2

b o altr e o [oas.




L'OUVRIER, PREMIERE VERSION

Mehdi et Alexandra sont en couple, ils viennent darriver a Paris pour fravailer comme ouvriers
dans une usine de consoles Tous les mafins, iis vont & pied : le froid est piquant, le ciel est gris
et nuageux Il n'y a pas de vent et ca empeste les odeurs des usines et des voitures C'est
Ihiver et la neige blanchit les taits

Histoire Suite 1

QMN\WS?-\Q,_ Alexancha dit: - WMekel;, Taimes | onches 7
- Eubhh oui
- (Je dois alleh vor ma soeur @ ondhes, elle estmalade. Tk prennentlea bilel d aion.

Js sent, dans Cavien. éo,&@ 50 mr, de uel, F%v.ﬁ%&%n.e%?%ggw?
P@%gg?\%%wﬁ&?

Seul Phomme SVt Mads 1l fomoe dans un badin d'acide ef %§_%§ le oo de &c&jﬁ
de Toutes ses olessures.

Histoire Suite 2

Ce malin-16, Alexancha regolun coup de NM\ de son palhon qui lai dlif":
- Vous m' arez dlf que depuis Toue peille, volte %éve élai de parl cn &:%mmgn .
ai un bilel pou vous |

%Fé@@%\gé@m@%g%&? elle Co nemencie mille gois. dMehdl et elexandios
%SSQ& Contior. En &:@&Qﬁ& 5@&%%@%@?%&@8 &r.&v o%%w&w.&
@\Som\&\&.éb? %@g&%\sgé%gvsam%.

De yefovr en France, 1S vivent ?95&5:&5%& 4\&8& ot mj%S SOt NGUIZUX Cour lewr mére
VoL (/0 0L NOUVEOW deux %E%&X A leur naissance, IS vivent heureux tous 12s Six.




LOUVRIER, DEUXIEME VERSION
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Albert Marquet en voyage



LA MAQUETTE

Le paysage urbain de Marquet a nourri un travail mathématique tres

varié autour d'un projet de maquette. Le choix d'un construction en trois
dimensions avec une technique et des matériaux accessibles (Carton ondulé,
pistolet & colle) a permis de donner une utilité concréte aux mathématiques
trop percues comme déconnectées de la réalité et sans finalité.

La premiére phase, aprés le travail de repérage dans la ville, a consiste a
chercher les dimensions réelles des objets (pont, ile, immeubles...) & partir de
photos aériennes et de vues du sol: estimations, échelles, proportionnalité,
discussions, négociations, relevé d'angles, principe de la triangulation ont
trouvé leur utilité et leurs régles avant méme d'avoir été «enseignés».

La réflexion d’
«Oui mais ¢a clest pas des maths»... ben si!

une éléve enthousiaste est révélatrice:

La seconde phase, la construction, a de nouveau fait appel au travail

sur les échelles mais il a fallu également imaginer des patrons, estimer

des dimensions pour trouver des cartons «capables» mesurer, tracer,
couper, 3\_83: diviser, wm_OU__Qcms se concentrer, recommencer au besoin,
échanger. Tant de compétences qui sont essentielles & une approche plus
scolaire de la discipline.

La pratique concrete, tactile, type jeu de construction, fait malheureusement
trop souvent défaut dans les quartiers prioritaires, elle est pourtant
essentielle pour manipuler des objets moins concrets comme ceux des
mathématiques. La fierté d'un bel ouvrage collectif (1,2m x 1,2m), fruit d'un
travail de groupe parfois rugueux mais fécond, a fourni une belle illustration
a l'adage «Tout seul on va plus vite mais ensemble on va plus loin».







