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Séance 1 : Recherche de solutions

Situation probléeme :

Les propriétaires de ce pavillon souhaiteraient installer
de nouveaux équipements

e Une ouverture de porte d’entrée sans clé.

Activité 1 : Proposer des solutions

e Proposer des solutions.
e Chiffrer la solution envisagée.
e Réaliser un croquis de la solution.

Vous présenterez votre travail sur un document WORD sur lequel vous noterez les noms et prénoms de tous les
éleves de I'llot et le titre : Recherche de solutions.

1. Recherches de solutions :

e Proposer plusieurs solutions qui répondront a la problématique . Faire des propositions détaillées
(liste du matériel, fonctionnement etc.)

2. Cout de la solution :

e Estimer le colt de la solution proposée.

3. Croquis de la solution :

e Ouvrir le modele 3D du pavillon : Classe\Données\Technologie ........
e Choisir le meilleur emplacement pour la solution que vous envisagez.
e Exporter - graphique 2D et insérer I'image dans votre document WORD.

e Imprimer votre document et réaliser un croquis de votre solution.




Séance 2 : Comment paramétrer le systeme ?

Activité 1 : les éléments du systéme

Répondre aux questions sur un traitement de texte sur lequel vous noterez les
noms et prénoms de tous les éléves de I'ilot et le titre :

Séance 2 : Comment paramétrer le systeme ?

1.1. Identifier le branchement de chaque élément sur la carte ARDUINO :

e lecteur RFID
e LED
e Servomoteur

1.2. Indiquer le réle de chaque élément.

1.3. Identifier les capteurs et les actionneurs de la maquette.

Activité 2. Comment programmer le systéeme ?

o Démarrer le logiciel ARDUINO sélectionner I'outil ArduBlock

e Charger le programme : Classe\4emeX\Données\Technologie\Cl4. Conception\Programmes Porte entrée.abp

e Téléverser vers |I’Arduino.

2.1. Tester le programme

Présenter le badge rouge devant le lecteur RFID et
décrire le fonctionnement du systéme.

2.2. On aimerait donner 'accés a une autre personne :
- Quelle solution adoptée ?

- Modifier le programme pour pouvoir répondre a ce
besoin

Attention : le code correspond aux 8 derniers carac-
teres directement lisibles sur les cartes ou badges.




Activité 3. Comment améliorer le systéeme ?

e Modifier le programme existant pour que la porte reste ouverte pendant 10 secondes.

e Téléverser vers |I’Arduino.

e Tester votre programme et appeler le professeur pour faire valider votre programme.

1.1. Réaliser une capture de votre programme avec « Outil capture » et coller le résultat dans votre document
WORD.

Activité 4. Comment communiquer avec l’'utilisateur ?

Un afficheur LCD permettra de communiquer I'état du systeme a I'utilisateur.
e Brancher I'afficheur LCD sur I’entrée 12C de la carte ARDUINO

e Insérer |'afficheur dans votre programme (Le module se trouve
dans le menu "Duino Edu Grove Add".

e Réaliser un programme qui répond au besoin suivant :

— Audépart s'affiche : PRESENTER BADGE

= Placer le badge dont le code est correct :

- la porte s'ouvre et la LED s'allume

- I'afficheur doit indiquer: CODE BON !
BIENVENUE

- la LED s'éteint et la porte se ferme

- I'afficheur doit indiquer : PRESENTER BADGE

= Placer un badge non autorisé :

- la LED doit rester éteinte

= L'afficheur doit indiquer a nouveau : PRESENTER BADGE

e Téléverser vers I’Arduino.

e Tester votre programme et appeler le professeur_pour faire valider votre programme.

4.1. Réaliser une capture de votre programme avec « Outil capture » et coller le résultat dans votre
document .




Séance 3 : Installation du systeme ?

Activité 1. Installation du systéme :

Travail a faire : Réaliser un support pour I'antenne RFID et un boitier de protection pour |'afficheur LCD

o
F @

On voudrait fixer I'afficheur LCD au dessus du lecteur RFID, vous devez concevoir un systeme pour fixer et
protéger |'écran.

5.1. Réaliser, sur une feuille au format A4, un croquis de votre solution.
5.2. Réaliser ensuite un schéma de votre solution :

e Prendre les mesures de I'afficheur LCD.

e Adapter votre solution aux dimensions de I’afficheur LCD.

e Coter votre schéma.

5.3. Réaliser une représentation 3D de votre solution avec le logiciel SolidWorks.

5.4. Réaliser une mise en plan de votre solution avec toutes les cotes utiles et I'imprimer.
5.5. Enregistrer votre projet au format .st/
5.6. Aprées avoir fait valider votre travail par le professeur, fabriquer votre solution par impression 3D.

5.7. Installer votre solution sur la maquette.




